Modificaciones Adyacentes

A continuacién pasaremos a describir las distintas operaciones que se pueden llevar a cabo con los bocetos. A
priori todas las operaciones requieren un boceto no consumido (no utilizado para otra operacion).

Las imagenes que aparecen delante del nombre de la operacién corresponden a sus iconos en la barra de
herramientas de operaciones (versiones 10-11 y 2008).

La descripcidon que aparece para cada herramienta es un resumen de la misma. Queda a cargo del alumno
estudiar las diferentes opciones de cada cuadro de didlogo.

1. Empalme

Consiste en una herramienta que permite hacer redondeos en las aristas de las piezas, para que el paso de una
cara a la siguiente sea menos brusco. Al seleccionar una arista, si ésta esta unida a otra de forma tangencial,
automaticamente se seleccionan todas las aristas continuas que tengan esta restriccion. Para elegir una sola
de las aristas sin seleccionar las tangentes a ella, habrd que desactivar la opcidn que aparece por defecto en el
menu desplegable de esta herramienta, que es la referente a aristas encadenadas de forma automatica. Ver
Video
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2. Chaflan

Se trata de un caso similar al redondeo, ya que se trata de suavizar aristas. Se elimina la arista viva para crear
un plano inclinado de paso de una cara a otra, consiguiendo asi una transicién mas gradual. Ver Video
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Desplazar Cara

Desplaza una o mas caras en un soélido para una distancia y una direccidon especificadas, o por un

3.

desplazamiento plano en coordenadas especificas. Ver Video

4. @ Angulo de Desmoldeo

Esta herramienta afiade material a caras rectas de una pieza, de forma que la nueva cara tenga una pequena
inclinacién. Ver Video
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5. Division

Se utiliza esta herramienta para dividir una pieza y eliminar un lado. También se utiliza para efectuar divisiones
de caras en cuerpos solidos y de superficie, y divisiones de piezas en cuerpos sélidos.

Para realizar la divisidén es necesario utilizar un plano de trabajo o un boceto de una linea de particidon en un
plano de trabajo o cara de una pieza. Esta linea de particidn puede incluir lineas, arcos y splines. Ver Video

6. Plegar Pieza

CAD 3D TEORIA

© Grupo EGICAD, Dpto. Ing. Geografica y Grafica. Universidad de Cantabria. uc

El material de esta asignatura es de uso libre y gratuito tal cual estd; la incorporacion sobre ellos de marcas, EENIVE GIsIs)
propagandas o cualquier otra manipulacion no respeta y falsea la autoria de un material docente que se deja AL
deliberadamente a disposicion publica.




Se utiliza esta operacion para plegar una parte de una pieza. Después de definir la posicion tangencial del
pliegue, mediante una linea de plegado, puede especificar qué lado de la pieza se plegar3, la direccién del
pliegue y su angulo, su radio, o la longitud de su arco.
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Las herramientas que se mencionan a continuacion no son objeto de esta clase. Se describen muy
brevemente para que el alumno conozca su existencia.

7. Engrosado / Desfase

Afade o elimina grosor de las caras de una pieza o de una superficie cosida, o crea una superficie desfasada a
partir de la cara de una pieza o una superficie.

8. @ Reemplazar cara

Reemplaza una o mds caras de una pieza por una cara diferente. La pieza debe intersecar completamente con
la nueva cara.

9. Esculpir

Aiade o elimina material de un modelo o superficie sélida en funcién de la geometria de superficie de forma
libre circundante.

10. Suprimir Cara
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Esta operacidn convierte automaticamente una pieza en una superficie y reemplaza el icono de pieza por un
icono de superficie. La herramienta suprime una cara de la superficie.

11.@@ Superficie de contorno

Genera una superficie plana o 3D a partir de un boceto 2D cerrado.

12. Recortar Superficie

Recorta operaciones de superficie mediante la seleccién de una herramienta de corte y las areas de superficie
gue se desean eliminar.

13. Alargar Superficie

Alarga las superficies en una o varias direcciones a partir de una distancia o un plano determinado.

14. Coser Superficie

Une una superficie IGES o STEP con una de nuestras piezas.

15. Repujado

Eleva o rebaja un perfil relativo a una cara del modelo con profundidad y direccidon especificas. El area
repujada puede aportar una superficie para una calcomania o ilustracién. Un area rebajada con la operacion
de repujado puede proporcionar espacio a otro componente en un ensamblaje.

16. Calcomania

Aplica una imagen a la cara de una pieza para requisitos de fabricacion tales como etiquetas, ilustraciones de
nombres de marcas, logotipos y sellos de garantia.
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