Herramientas de chapa

1. Introduccion

Este apartado trata de dar una explicacion detallada de cémo funciona un fichero chapa.ipt en Autodesk
Inventor, y qué tipo de operaciones pueden realizarse a partir de ella. Por tanto, cuando queramos realizar una
chapa, el fichero de inicio debera ser chapa.ipt.

Se aprendera a manejar un fichero de este tipo, teniendo al final del tema la posibilidad de realizar una chapa
utilizando gran cantidad de las herramientas explicadas.

Muchas de las operaciones que se realizaran en este tipo de archivos, se realizan de la misma forma en los
archivos de pieza. Asi, por ejemplo, el trabajo en modo boceto se realiza de la misma forma, porque las
herramientas que se utilizan son las mismas. Luego, también aparecen herramientas como las de definicién de
planos, puntos y ejes de trabajo, ya explicadas con anterioridad.

2. Modificar Parametros por defecto
2.1, Estilo de Chapa

Los estilos de chapa especifican pardmetros por defecto para piezas de chapa. Ciertas opciones se pueden
modificar al crear o editar una chapa, pero el resto de parametros se deben modificar mediante el cuadro de
didlogo "Estilos" para el disefio de capa. Se accede a él pulsando el botdn correspondiente de la barra de
herramientas de chapa, y tiene el siguiente aspecto (Versiones 10-11 y 2008):

Estilos para diseno de chapa

Lista de estilos Haija ] Pliegue | Esquina |
| Defaulk Haja
Material Espesor
|F‘|:ur defecto ﬂ | 0,500 rm _bJ
Desarrollo
Método de desplegado Yalor método de desplegado

|Lineal j |KFau:t|:|r LJ

e Modificar lista |
iDeFauIt LJ
@ | Adminiskrar | Guardar Eliminar Muevo ‘
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Estilos para disefno de chapa

Haoija i i
Lista de estilos - Rlege,Llaquing

Por defectol Hoija Opciones de desplegado
IPar defeu:tc: 1 Material = Metodo de desplagado =
Por defecto || fx Lineal £
Grosor Yalor método de desplegado
0,500 mm > Factork ¥

Modificar lista

Representacion de punzonado de desarrollo

c Operacidn de punzonado moldeado

@ @ Representacion de boceto 20

" 8] Representacicn y marca de centro de boceto 20

~ :
Estilo activo 0# Selo marca de centra

Por defecto ™

[gdministrar][ Guardar ][ Suprirnir ][ R[=1u ][ Terminar ]

Al iniciar muestra a la izquierda la Lista de Estilos definida. Esta lista proporciona un método para crear estilos
de chapa y cambiar entre ellos. Asimismo, se puede crear una copia del estilo actual y cambiar cualquier
parametro y tipo de material de acuerdo a nuestras necesidades. Describimos ahora las 3 fichas que lo
componen:

* Hoja. En ella podremos fijar el material, espesor y método de desplegado de nuestra chapa.

* Material: situdndonos sobre la flecha y activdndola, aparece un menu desplegable a partir del
cual podemos elegir uno de los materiales que aparecen. El material también se puede
especificar en la ficha "Propiedades Fisicas" del cuadro de didlogo "Propiedades".

* Espesor: valor numérico que indica el espesor de la chapa que vamos a crear. Sobre el menu
desplegable estan los valores mas comunes y mas utilizados.

* Método de desplegado: establece el método como lineal o tabla de plegado. Cuando se
selecciona linear, el parametro K calcula dénde se va a situar el pliegue que va a aparecer en la
chapa.

* Valor del método de desplegado: lista de los valores K que se hayan especificado y con las
tablas de despliegue que se hayan creado. Para utilizar uno de ellos por defecto, se hace doble
clic sobre él. Ademas, también se puede crear un factor K y elegir nuevos valores de las tablas
de despliegues a partir de este cuadro de didlogo.

* Pliegue: en este cuadro de didlogo, la mayoria de los pardmetros que aparecen, lo hacen en funcién de
un parametro del cuadro de didlogo anterior, el espesor. Si este pardmetro es modificado,
inmediatamente se actualizan todos los valores que dependen de él en esta otra ventana de didlogo.
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Estilos para disefio de chapa

Liska de estilos

] Defaulk

Hoja  Pliegue ] Esquina |

Forma del desahogo

Remanente minimo

_ﬂ 1Recta

Anchura del desahogo

| Espesar * 2,0 50U

_PJ | Espesor

Profundidad del desahogo

:_J | Espesar * 0,5 su

2+l

Transicidn
]Ningunu
Estilo activo
jDeFauIt LJ
(2) Adrninistrar | Euardar

Eliminar

Muevo J Terminar ‘

Estilos para diseno de chapa
| Hai Pliegue i
Lista de estilos Loz | J |Esquma
Bk Hafaeth Diesahiogo de plegado
Forma del desahiogo anchura del desahogo (&)
Por defecto —
||.|_h Rerta [vi Grosar »
= * Profundidad del desahogo (B)
# >
A Grosor 0,5 50U
B Rermarnente minimno
Grosor * 2,0 su >
Remanente (C)
Radio de plegado Transicidn de pliegue
Grosor b4 |-L_ Ninguno IVJ
Estilo activo
IF‘Dr defecto {V]
[ﬁdministrar] [ Guardar ] [ Suprimie ] [ BUEwD ] [ Terminar

Radio: define el valor por defecto del radio de plegado.

Forma del desahogo: Inserta un desahogo de plegado si el pliegue no se extiende por toda la
anchura de la cara de una chapa. Nos da la opcién de hacerlo redondo o recto, y a partir de la

version 2008, en tetdn:

* Recto: es una forma de desahogo plegado mediante esquinas cuadradas. A menudo se

consigue mediante un corte realizado con sierra.

* Redondo: el plegado se define mediante un corte que termina en un semicirculo. Es
tipico de la tecnologia con corte al laser.
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X

* Tetdn: es un plegado aceptable que se produce de un error del material. Se utiliza en
plegados extremadamente justos, y solo con ciertos materiales.

Remanente minimo: Especifica el remanente minimo que se va a dejar después de un pliegue
(cantidad de material entre el desahogo y la arista de la chapa). El remanente y el desahogo se
suprimen si la distancia entre éste y el lado de la pieza es inferior a este valor.
Anchura del desahogo: Define la distancia entre la arista del pliegue y el desahogo de plegado.
Este valor viene determinado automaticamente por la seleccion de los punzonados
disponibles.
Transicién: Este campo indica el tipo de transicion del plegado en estado desplegado, si no se
ha especificado ningln desahogo.
Profundidad del desahogo: Define la distancia que el desahogo de plegado se extiende mas
alla de la zona de plegado.

* Esquina: Establece los pardmetros que definen los desahogos.

X

Forma del desahogo: inserta un desahogo cuando se aplica una modificacidn de esquina y tres
caras coinciden en dicha esquina.

Tamafio del destalonado: especificamos un valor que extienda el desahogo mas alla de las
lineas de plegado en el pliegue mas grande.

Estilos para disehio de chapa

Liska de eskilos Hoja l Pliegus  Esguina
| Default Eotrna del destalonado
Tamario del destalonado
] Espesar * 4 su ﬂ
Estilo activo
]Default LJ
EI Administrar | Guardar Eliminar Husyo Terminar,
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Estilos para disenio de chapa '

|Hoia | pi | Esquina
Lista de estilos kool Slegue f |

Por defecto Interseccidn de pliegue 2 Interseccidn de pliegue 2
Forma del destalonada Faorma del desahogo

Por defecto =
Recortar para plegar [V] |Interseccmn b’]
Tamafio del destalonado Radio del desahog

Estilo activo
| Por defecto rm]

[gdministrar][ Guardar ][ Suprirnir ][ R[=1u ][ Terminar

2.2, Desarrollo de Chapa

Crea una representacion desplegada de una chapa. Este desarrollo aparece en una ventana distinta a la
ventana de la chapa, pudiendo ver las dos al mismo tiempo. El desarrollo de una chapa se actualizard en
cuanto se introduzcan cambios en el modelo.

Una chapa que no tenga pliegues no podra crear un desarrollo de este tipo.

Si se crea un modelo que no puede ser desplegado (se solapan caras, por ejemplo) el desarrollo no se crea,
apareciendo en el explorador una marca indicando que ha habido problemas en la actualizacion.

3. Herramientas de Operaciones en Chapa

3.1. IE @ Cara

Se trata de una herramienta similar a la extrusién, con la diferencia de que sélo necesitamos seleccionar un
perfil y una direccién, sin necesidad de especificar un espesor, ya que Inventor lo tiene definido. Con esta
herramienta se crea una cara anadiendo profundidad a un perfil de boceto. La forma de la figura creada se
controla por la forma del boceto y por los pliegues que pueda haber entre la nueva cara que se esta creando y
las anteriores. El cuadro de didlogo de ésta herramienta presenta tres partes:

* Forma: Es la primera de las ventanas. Elige un perfil para extruir dando el grosor de la chapa. Si
hubiese muchos perfiles posibles, habria que seleccionarlo en la ventana de grafico. Si se ha
seleccionado un perfil por equivocacién, para omitirlo, al igual que ocurre en las operaciones de
ensamblaje, habrd que presionar la tecla ctrl a la vez que el perfil que se quiere deseleccionar. La
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extrusion del perfil elegido puede ser vista antes de crearla. A la drecha de esta ventana tenemos el
radio de pliegue por si se quisiera afiadir un pliegue. Si la nueva cara de chapa creada solapase con un
borde ya existente, automaticamente se crearia un pliegue.

[ -

Cara

Forma ] Opriones de desplegado 1 Opriones de desahogo ]

Forma |Opci0nes de desplegado | FPliegue

Farma [~ Pliegue BT Pliegue

[:E Perfil s Eerﬁl

— 1Radiu:u:uliegue _p] Desfase L @
‘_'f Desfase

M Ariskas ,_lJ

2| +|

* Opciones de Desplegado: permite al usuario redefinir los valores que por defecto se tienen para los

Cancelar ‘ >:='| Aceptar | [ Carcelar ]

disefios planos de las chapas (el desarrollo).

r =~

Cara

Forma | Opciones de desplegado |Pliegue
Metodo de desplegado
| £

Forma Opciones de desplegado ] Opciones de desahogo ]

Método de desplegado Transicion de pliegue

¥

lefecto (Lineal)

=l

IPu:ur defecto

IPor defectao

2| +|

* Opciones de Desahogo: permite al usuario redefinir los valores que por defecto se tienen de los
pliegues de desahogo.

Aceptar ] Zancelar ‘ :=-:=-|

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

.

Cara

Forma '.Opciones de desplegado.| Pliegue |
Anchura del desahogo (4)

Formma ] Opeiones de desplegado  Dpciones de desahogo 1

Forma del desahogo

3 [VI Anchura_desahogo_r £
Profundidad del desahogo (B)

Profundidad_desahog Y

Forma del desahogo anchura del desahogo

IPu:ur defecto ] Anchura_desahogo_plegac _b_J

Remanente minimo Profundidad del desahogo B

1 Profundidad_desahogo_ple _b_J

Rernanente rminimo

Remanente_minimo - *

Lermanente. minimo

| C

Transicidn de pliegue

Rermanente (C)

|-J,_ Por defecto (Ninguno) [Vj

2| +|

Aceptar ] Zancelar ‘ >:='| [ pceptar | [ cancelar | -
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3.2. Pestafia de Contorno

Crea una pestafia de chapa a partir de un perfil abierto. Se ha de utilizar un perfil que no esté consumido aun.
Presenta tres partes: Ver Video

* Forma: controla los parametros de forma, plegado y extensidn de la pestafia.

Pestafia de contorno

Pestaiia de contorno

Forma | dpriones de desplegado 1 Cpciones de desahogo ] Farma ! Onciones de desplegads | Fiegue || Esquina

~Faorma 1 Plieque - Forma
Perfil Radio Perfi

" . ] Radio_plisgue _’1 I Aristas | Radio de plegado
G | Arista

|
i ‘ Radio_pliegue Y
‘ﬂ Desfase A] @ e

= Extension de pliegue

Diesfaze @ @

J Cancelar I J
Extension veepta

Tipo ~
Extensiones de anchura
| il _J Tipo
Distancia
|25 mm 3 E] I:‘_j' ,Ej Distancia
23 mm >

o 8] 5]

* Opciones de desplegado: modifica los parametros por defecto que definen cémo se despliegan los
desarrollos.
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Pestana de contorno

Forma Opciones de desplegado ] Opciones de desahoga ]

Método de desplegado Transicion de pliegue

Hor |:|E:FF:|'|:|'|

IPDI’ defecto

Cancelar

Extensicn
Tipa

[Gitancs =

Distancia

En | AL

-

Pestaifia de contorno

Farrna | Cpciones de desplegado |F‘Iiegue Esquina
Método de desplegado
A

]

Extensiones de anchura
Tipo

Cancelar

Distancia
25 mm >

o 8] 5]

* Opciones de desahogo: modifica los parametros por defecto que definen pliegues y desahogos de

Pestaha de contorno

plegado.

Farma ] Opeiones de desplegadn  Opciones de desahoga 1

Forma del desahogo anchura del desahogo

]Pur defecto _v_J

] anchura_desahogo_plegac _PJ

-

Pestaiia de contorno

Remanente minimo Profundidad del desahogo

lemanente minimol

2

1 Profundidad_desahogo_ple _ﬂ

Extensidn
Tipo

e =

Distancia

| T

Cancelar I %

Forma | Cpciones de desplegadul Pliegue | Esguina
Farma del desahogo

Anchura del desahogo (8)

j [v]

Anchura_desahogo J:‘)I
Profundidad del desahogo (B)
A Profundidad_desahog Y
B Rernanente minimo

|
|
i
| Rermanente_minimo - ¥

|

Cc

Transicidn de pliegue

Rermanente (C)

.-u'_ Por defecto (Mingunao) [Vj

Extensiones de anchura
Tipo

Cancelar Aplicar

Distancia
23 mm >

[ 8] ]
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3.3. Cortar

Esta herramienta sirve para eliminar materia de una cara de una chapa. Se hace un perfil en una cara de una
chapay luego se corta a partir de una o mds caras de la misma. El corte puede ser hasta una distancia o puede
acabar en otra cara o un plano de trabajo.

Se pueden insertar iFeatures para crear agujeros con formas ya determinadas haciendo uso de la libreria de la
gue se dispone en Inventor. Ver Video.

3.4. Pestafia

Esta herramienta crea una pestafia afiadiendo una chapa y un pliegue a una chapa ya existente. Esta pestana
se crea en toda la anchura de la cara ya existente. En la ventana de didlogo aparecen una serie de opciones
para que la nueva pestafia creada se adapte a las especificaciones particulares. Podremos por ejemplo
incorporar una pestafia con un dngulo respecto a la pestafia de referencia determinada, y con una longitud
también elegida por el usuario. Ver Video.

= = |

Pestaiia 13N | Pestaiia
Farma l Cpciones de desplegado ] Opciones de desahago ] Forma | Opciones de desplegado | Pliegue | Esquina
Forma Pliegus = 1 Apgulo de pestafia

Arlstas ............................. || 90,0 >

: Radio de plegada [ i
‘_'f fitista @ Radio de plegado

Radio_plisgus » T —
Diskancia | J E] | Radio_plisgue »

20 3 ﬂ J E}(It.ensi.ones de.;altll._.ira Referencia de altura
Dstorca ]

Posicicn del pliegue

() () () (e
@ plica | | Cancelar ]J . aplicar

3.5. Reborde

Con esta herramienta se consigue una chapa cuya terminacidn no es recta, sino que presenta un borde

Angulo
45 3 23 mm

enrollado. El pliegue de la chapa sobre si misma puede ser de diferentes formas. Ver Video
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3.6. Plegar

Aiade un pliegue a una chapa ya existente. Para ello, debe de haber un boceto en el que se dibuje una linea
gue indique donde ird ese pliegue. Esa linea, llamada linea de plegado, se debera insertar en la cara objeto de
plegado y debera terminar en las aristas de la cara. Ver Video.

4. Modificaciones Adyacentes

4.1. @ Modificacion de Esquina

Esta herramienta une dos caras de chapa ya existentes. Entre ellas hara falta especificar un valor de separacién
entre las aristas unidas. El valor que aparece para esta separacion por defecto es el de espesor de la chapa. En
caso de que se quisieran dar otros valores, se debe desactivar la casilla de seleccidn "usar valores por defecto".
Se pueden presentar tres formas de unién distintas en el cuadro de didlogo.

Existe ademas la posibilidad en Inventor de convertir una esquina de chapa en un pliegue. Para ello, en el
explorador, habrd que pulsar con el botén derecho la operacién de unién de esquina creada y del menu
desplegable elegir la opcidn "cambiar a pliegue". Ver Video.
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4.2. Pliegue

Aiade un pliegue entre dos caras de chapa. Aqui no se trata de doblar una cara a través de una linea de
boceto, como en la herramienta plegar, sino que se crea una unidn entre dos caras de chapa.

En caso de doble plegado las chapas separadas se pueden unir bien por un arco completo, o por un arco de
902 en cada pliegue. Ver Video.

4.3, Agujero

Esta herramienta funciona de la misma forma que lo hace en el caso de un fichero de pieza.ipt. Para insertarlo,
hard falta crear un centro de agujero en un boceto de la cara de la chapa donde vamos a situarlo. Ver Video.
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4.4. IEID Redondeo de Esquina

Esta herramienta sirve para afiadir empalmes en una o mas esquinas de la chapa. Pueden crearse con
diferentes medidas, no teniendo que ser iguales todos los empalmes para una misma chapa (en lo que se
refiere a radio y otras dimensiones). Todos los empalmes que se creen en un mismo cuadro de didlogo
pertenecen a la misma operacidn. Ver Video.

4.5, IE“E Chaflan de Esquina

Esta herramienta afiade un chafldn a una o mas esquinas de una chapa. Al igual que ocurria para la
herramienta de redondeo de vértices, todos los chaflanes que creemos en una misma ventana de didlogo
perteneceran a una misma operacién, apareciendo en el explorador como una Unica entidad. Pero a diferencia
del redondeo, en una misma ventana de didlogo sélo se pueden establecer unos mismos valores en cuanto a
dimensiones se refiere. Ver Video.
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5. Herramientas de Trabajo

En esta seccidon estan las herramientas que nos definen planos, ejes y puntos de trabajo, que pueden resultar
utiles a la hora de definir bocetos nuevos creados para poder llevar a cabo otras operaciones en el modelo.
Son utiles a la hora de definir geometrias porque a través de ellos se facilitan mucho las operaciones. Si se
quiere repasar su uso, remitirse a los documentos anteriores.
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