Animacion

1. Utilizando el ensamblaje del motor que se proporciona, realizar las siguientes operaciones:
* Asignar los materiales deseados a cada una de las partes que componen el motor.

Elegir un sistema de iluminacion adecuado.

Elegir una escena.

Situar la cdmara de visualizacion.

Crear una imagen renderizada.
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2. Utilizando el mismo ensamblaje que en el caso anterior, animar la restriccion de angulo del ciglieial.
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