OBSERVACIONES

La funcion apply puede utilizarse con funciones
integradas del programa (subrs) y funciones definidas
por el usuario (las creadas con defun o lambda).

La funcion defun define una funcién con el nombre sim
(el nombre de la funcion aparece entrecomillado
automaticamente). Detras del nombre de la funcion
aparece una lista con los argumentos (puede no
haberlos), que puede estar seguida por una barra oblicua
y los nombres de uno o mas simbolos locales para la
funcién. Esta barra oblicua debe ir separada del primer
simbolo local y del ultimo argumento, si existe, por un
espacio como minimo. Si no declara ningiin argumento
ni simbolo local, debe escribir un conjunto vacio de
paréntesis tras el nombre de la funcion.

La funcién defun devuelve el nombre de la funcién que
se va a definir. Al invocar esta funcion, sus argumentos
se evallian y se asocian a los simbolos correspondientes.
Puede utilizar los simbolos locales en la funcion sin
necesidad de cambiar sus asociaciones con otros niveles
exteriores. La funcion devuelve el resultado de la tltima
expresion evaluada; Las expresiones anteriores sélo
tienen efectos secundarios.

No utilice nunca el nombre de una funcién interna o un
simbolo como sim, ya que quedaria inaccesible. Para
obtener una lista de funciones internas y definidas
anteriormente, véase "atoms-family".

Se utiliza lambda cuando los recursos usados para
definir una funcién nueva no estén justificados. Esta
funcion también hace que la intencion del programador
sea mas aparente al ejecutar la funcion en el punto
donde debe usarse. lambda devuelve el valor de su
ultima expr, y suele usarse conjuntamente con apply y/o
mapcar para ejecutar una funcion de una lista.




METODOLOGIA DE USO DE LAS FUNCIONES DE GESTION DE
FUNCIONES

Un moédulo ejecutable queda definido en AutoLISP mediante la funcion DEFUN; dado
que ésta es, a su vez, una funciéon mas de la biblioteca, resulta que se pone de manifiesto
una caracteristica relevante: fodos los recursos fundamentales del entorno de trabajo se construyen a
partir _de la_misma_estructura: la lista; esta circunstancia se mantendra con los nuevos
elementos que se estudiaran en los proximos capitulos.

El primer argumento de la funcion DEFUN, su nombre de funcién, determina si
se trata de una principal o una subfuncién. Una funciéon LISP de tipo principal se ejecuta
desde el entorno de AutoCAD como si fuera un nuevo comando; una subfuncion se
utiliza para ser invocada por otra. El nombre de una funcién principal tiene siempre el
prefijo C: mientras que el de una subfuncién no lo puede tener. Asi, por ejemplo, el
siguiente codigo constituye un nuevo comando de AutoCAD que solicita tres puntos y
una distancia y dibuja la recta que pasa por los dos primeros, la circunferencia de centro el
tercero y de radio la distancia introducida y los puntos de interseccion de ambas entidades:

( defun C:interc ()
(setq ptl ( getpoint "\nPUNTO PT1DE LA RECTA" )
pt2 ( getpoint "\nPUNTO PT2 DE LA RECTA" )
C (getpoint "\nCENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA" )
R (getdist "\nRADIO DE LA CIRCUNFERENCIA" )
)
(setq ang (angle ptl pt2)
aux1 (polar ¢ (+ang (/ pi2))10.0)
aux2 (inters ptl pt2 c aux1 nil )
d (distance aux2 c)
x (sqrt(-(exptr2) (exptd2)))
)
(setq s2 (polar aux2 ang x )
sl ( polar aux2 (+ ang pi) x)
)
( command "linea" ptl pt2 """ )
( command "circulo" cr)
( command "punto" s1)
( command "punto' s2)

)

Tras cargar la funcién (ver funcion LOAD mas adelante en este capitulo), la ejecucion de
esta funcién se llevara a cabo de la siguiente forma:

Comando: intetc

PUNTO PT1 DE LA RECTA ( se designa un pto )

PUNTO PT2 DE LA RECTA ( se designa un pto )

CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA ( se designa un pto )
RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA ( se designan dos ptos )

Toda funcién, sea principal o no, debe presentar una lista, a continuaciéon de su nombre,
que contiene sus argumentos de la funcion y sus variables locales. Para distinguir unos de
otros dentro de la lista se incorpora una barra inclinada como separador. Las funciones
principales no pueden contener argumentos de definicién pero si variables locales, de
modo que la funcién INTERC recientemente construida puede ser escrita de dos modos
diferentes

MODOL. Sin variables locales:
( defun C:interc ()
cuerpo de la funcion definida en la pagina anterior

)

MODO 2. Con variables locales:

( defun C:interc (/ ptl pt2 c t ang aux] aux2 d x s1s2)
cuerpo de la funcion definida en la pagina anterior

)




La determinacién de las variables locales y globales depende del programador; por
defecto, una variable no declarada como local es global. En cuanto a su vigencia, se sigue
la norma propia de todo lenguaje de programacion, es decir, las variables locales sélo
conservan valor asociado durante el tiempo que se ejecuta la funciéon y desaparecen de la
pila de variables cuando aquélla finaliza. En cualquier caso, la invocacion a la funcién no

cambia

Figura 1.11.1.1

Supéngase ahora que se desea escribir una funcién que, a
partir de dos datos de punto, C y P, y un dato de radio R,
calcule la potencia de P respecto de la circunferencia de
centro C y radio R. Por definicién, ese valor puede ser
calculado como el producto de distancias P-S1 * P-S2, donde
S1 y S2 son los puntos de corte de la recta P-C con la
circunferencia de centro C y radio R. El croquis se muestra en
la figura 1.11.1.1.

En este caso, la obtencién de los puntos de corte de
recta y circunferencia puede plantearse como una operacion
auxiliar del cometido principal de la funcién, que es obtener la
potencia del punto P respecto de la circunferencia dada y el
programa puede construirse segin la siguiente secuencia:

1. Obtener los datos C, R y P.

2. Obtener los puntos S1 y S2 de corte de la recta C-P con la

circunferencia C-R como variables globales.

3. Caleular el producto P-S1 * P-S2.

El cédigo correspondiente se ofrece a continuacion:

( defun interc (ptl pt2cr)

)

b

(setq ang (angle ptl pt2)

(setq

aux1 (polar ¢ (+ang (/ pi2))10.0)
aux?2 (inters ptl pt2 c aux1 nil )
d (distance aux2 c)

x (sqrt(-(exptr2) (exptd2)))

s2 (polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 (+ ang pi) x)

( defun c:potencia ()
s Paso 1: obtener los datos.
(setq ¢ ( getpoint "\nINTRODUCIR CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA")

t (getdist "\nINTRODUCIR RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA")
p ( getpoint "\nINTRODUCIR PUNTO P ")

)
;5 Paso 2: obtener S1y S2.
(intercpccr)
; Paso 3: calcular el producto de distancias.
( setq sol (* (distance p s1)

)

( distance p s2)
)

( print (strcat "potencia de P =" (rtos sol) ) )




La obtencién de los datos se realiza en el paso 1 del programa principal c:potencia; sobre
el paso 2 surgen los siguientes comentarios:

INTERC, que en este caso no lleva prefijo, constituye una subfuncién o lo que en
otros lenguajes se denomina una funcién creada por el usuario.

Una funciéon creada por el usuario es definida mediante la funcion DEFUN e invocada
como una funcién LISP convencional, a partir del nombre con el que se ha definido.
La funcién creada por el usuario puede tener argumentos o no; en el primero de los
casos, éstos se incorporan en la lista que va a continuaciéon del nombre de la funcién.
Esta lista lleva, en consecuencia, lo que se denominan argumentos de definicién.

Las variables que se utilizan en la funcién creada son, por defecto, globales. En nuestro
ejemplo, todas las variables que se utilizan en INTERC, a excepciéon de los
argumentos, son globales.

Si en una subfunciéon se desea declarar variables locales, se procede del mismo modo
que se ha comentado para la funcién principal; por ejemplo, si se hubiese deseado
declarar como variables locales todas las de INTERC, a excepcion de S1 y S2, la
funcién habria quedado definida asi:

(defun intetc (ptl pt2 ct / ang auxl aux2dx)

)

La invocacién (interc p ¢ c t) tiene el funcionamiento clasico de las invocaciones: la
corriente del programa se transfiere a la funcién invocada, los argumentos de la
invocacion (o argumentos de uso ) pasan a valorar a los argumentos de definicion vy,
una vez finalizada la funcién llamada, la corriente del programa es transferida a la linea
siguiente a aquélla que provoco la llamada. Los argumentos se pasan por valor y ha de
mantenerse la conocida regla: los argumentos de definicién y los de uso han de
corresponder en orden nimero y tipo.

Puesto que los argumentos se pasan por valor, las variables y simbolos de nombre

coincidente estan preservadas en ambas funciones, la que llama y la llamada. Por

ejemplo, posibles cambios de las variables C y R en el programa INTERC no afectan a

las variables C y R del programa C:POTENCIA.

Una funcién AutoLISP creada por el usuario devuelve, al ser invocada, el resultado de

la dltima expresion evaluada. Sila funcién utiliza variables globales para los valores que

obtiene, esto no sipone ningin inconveniente; asi por ejemplo, en nuestra funcion

C:PRINCIPAL la invocacién a INTERC ha servido para valorar las variables globales

S1 y S2, mientras que el valor devuelto por la invocaciéon ( interc p ¢ ¢ r ) se ha

perdido. No obstante S1 y S2 pueden ser usadas desde el programa principal.

Sin embargo, lo usual es proponer que todas las variables de un subprograma sean

locales y combinar la invocacién con una orden setq para recoger el valor devuelto por

la llamada; en nuestro ejemplo:

( defun interc (ptl pt2 cr / ang aux1 aux2 d x sl s2)

)

( defun c:potencia ()

(setq sol (intercpccr))




Sin embargo, de los principios propuestos se deduce que tal llamada es errénea, porque las
variables S1 y S2 se han declarado como locales y, por lo tanto, no se pueden usar
directamente desde el programa principal; por otra parte, la variable SOL del programa
C:POTENCIA recibe el valor de S1, que es el dltimo evaluado en INTERC.

En resumen, la gestiéon de los valores devueltos por una funcién llamada sigue
estos principios:

e Si se utilizan variables globales para los valores a devolver, la funcién puede ser
invocada directamente sin combinatrla con una funcién SETQ. No obstante,
esta técnica no es recomendable porque las variables de una funcién auxiliar
deben estar preferentemente declaradas como locales.

e i la funcién devuelve un unico valor, es recomendable que la variable que lo
recibe en el subprograma sea local y que la llamada se efectue combinando la
invocacién con una orden setq.

e Sila funcion devuelve varios valores, es recomendable que las variables que lo
reciben en el subprograma sean locales y que todos ellos se integren en una
lista; de ese modo la funciéon devolvera el contenido de la lista y la llamada se
podra de nuevo efectuar combinando la invocacién con una orden setq.

Los siguientes cuadros resumen los posibles casos de invocacién y gestion de variables
devueltas:

CASO 1. UNO O VARIOS VALORES, DEVUELTOS COMO VARIABLES GLOBALES

(defun subpr (a b c)

.(.s.etq soll (...)
sol2 (...)
sol3 (...)

)

)
’( defun c:pral ()
.( .s.ubpr Xyz)

; a partir de esta invocacion las variables soll, sol2 y sol3 ya se pueden utilizar.

)

CASO 2. UN UNICO VALOR, DECLARADO COMO VARIABLE LOCAL
(defun subpr (a b c / soll)
(setqsoll (...))

; CONDICION: 1a dltima expresién evaluada en el subprograma es la que ;retorna la programa que lo llama.

)
’( defun c:pral ()

(setqa (subprxyz))

; la variable a recibe el valor de la variable local soll.

)




CASO 3. VARIOS VALORES, DECLARADOS COMO VARIABLES LOCALES
(defun subpr (a b ¢ / soll sol2 sol3 Isol)

(setq soll(...)
sol2 (...)
sol3 (...)
)
( setq Isol (list soll sol2 sol3) )
; CONDICION: todos los valores a devolver se empaquetan en una lista, ; La estructura que devuelve la
funcion es ( soll sol2 sol3 ).

)
( defun c:pral ()

(setql (subprxyz))
; la variable 1 recibe la lista ( soll sol2 sol3 ) y puede ser ya manipulada desde el programa principal

)

Las intrucciones de generacion y manejo de listas seran tratadas con mas detalle en el
capitulo siguiente. Para finalizar, se ofrece en la tabla siguiente los tipos posibles de
funciones y subfunciones en relacion con sus argumentos y variables locales:

TIPO GENERICO DE FUNCION: INVOCACION

(DEFUN SUBPR (). ..) ( SUBPR )
(DEFUNSUBPR (AB)...) (SUBPR X Y )

(DEFUN SUBPR(AB/MNP)...) (SUBPR X Y)
(DEFUN SUBPR (/M NP)...) (SUBPR)
(DEFUN C:PRAL ()...) ORDEN: PRAL
(DEFUN C:PRAL (/LFT)...) Id. las dos anteriores




EJEMPLOS SOBRE FUNCIONES MONOLINEA

La funcién apply suele ser ejecutada en dos contextos diferentes: el primero se produce
cuando se desea aplicar una funcién de AutoLISP a todos los elementos de una lista; el
segundo cuando se combina con una funcién Lambda, en cuyo caso se esta efectuando
lo que en otros lenguajes de programacion se entiende como una funcién monolinea
creada por el usuario.

(apply '+ '(23456))
20

Un e¢jemplo ilustrativo del primero de los contextos es el siguiente: se desea
obtener la suma de todos los elementos de una lista:

Obsérvese que, en este contexto, la funciéon AutoLISP de suma ( el operador +)
va precedido del simbolo quote (el apostrofo ). Ello es debido a que, segun el principio
general de construccién de funciones LISP:

( funcion arg-1 arg-2 . . . ),
solo la primera palabra o simbolo después del paréntesis izquierdo puede ser un nombre
de funcién, mientras que el resto deben ser argumentos de esa funcion. En nuestro caso,
el nombre de funciéon es APPLY vy el operador + no tiene caracter de funcion, sino de
argumento; por eso debe ir precedido del apostrofo ( eq uivalente a la funciéon
QUOTE ) que le elimina su caracter ejecutable y lo transforma en un simbolo
convencional. En cuanto al segundo argumento, la lista (2 3 4 5 6 ), también es precisop
precederla del apdstrofo para indicatle al intérprete LISP que no se trata de una funcion
ejecutable. En el capitulo siguiente, al estudiar las funciones de manejo de listas, se
ampliaran conceptos a este respecto.
Una aplicacién muy frecuente de apply segtin este primer contexto es la siguiente:

( command "pol" )
(apply 'command '((1010) (2020) (1040)))
( command )

fragmento que dibuja una polilinea que sale del punto (10 10) y pasa por el (20 20) y
finaliza en el (10 40). Técnicamente descritas, la primera lista del fragmento lanza una
polilinea que deja el sistema esperando la contestacion a la pregunta de/ punto:; 1a funcion
apply envia a la pregunta de la orden polilinea el punto (10 10) y luego los otros;
finalizada la orden apply, todavia la orden polilinea queda abierta; con el dltimo
command se cierra la instruccion. La secuencia descrita es, a efectos de dialogo,
equivalente a esta:

( command "pol" )
(command ‘(1010))
(command (2020))
(command (1040 ))
( command )

donde la razén para usar el apdstrofo en las listas de punto es la misma expuesta en la
pagina anterior. Puede comprobarse que la funcion apply permite notaciones muy
compactas para ciertas operaciones que se han de aplicar sobre todos los elementos de
una lista

En el segundo contexto, el primer argumento de la funcién apply es la funciéon lambda y
el segundo es una lista de los argumentos sobre los que se aplica dicha funcién. Por
ejemplo:

(apply '(lambda (x y) ( sqrt (+ (expt x 2) (expty 2)))) '(3 4))
5.0




donde lambda (x y) es una forma de denotar la expresion fx,y) = sqrt (x*2 + y*2). Téngase
presente que la primera lista de la funcién lambda es la lista de argumentos de definicion de la
funcion y la segunda lista es la definicion en si de la funcién en términos LISP; en efecto,
es la definicién de una funcién monolinea

Por lo demas, se entiende facilmente que cuando lambda aparece dentro de una
funcién apply, el dltimo argumento es una lista sobre la que se aplica la funcién lambda, es
decir, en realidad es la lista con los argumentos de uso. En resumen, la funcién apply esta
proponiendo la expresion £(3,4) = sqrt (372 + 47°2) = 5.0.

En cuanto a loa apéstrofos, caben las mismas consideraciones que las expuestas
en la pagina anterior.

La funcién mapcar, que se estudiard en el capitulo siguiente, suele ser utilizada
también en combinacién con la funcién lambda para aplicar una funcién a los elementos
de varias listas simultineamente.




uc ':%ﬁ% DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

n TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

EGICAD

(setq ptl (getpoint "\nPUNTO PT1 DE LA RECTA: ")

Universidad de

Cantabria pt2 (getpoint "\nPUNTO PT2 DE LA RECTA: ")
e C (getpoint "\nCENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA: *)
R (getdist "\nRADIO DE LA CIRCUNFERENCIA: ")
P )
Indlce (setq ang (angle ptl pt2)
auxl (polar c (+ang (/pi2.0)) 10.0)
FUNCION aux? (inters ptl pt2 ¢ auxl nil)
SUBEUNCION 1 d (distance aux2 c)

SUBEUNCION 2 x(sqrt(-(exptr2) (exptd2))) .P'Lz

)

(setq s2 ( polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 ( + ang pi ) Xx)

)
( command "linea" ptl pt2 ")
( command “circulo” c 1) _
( command "punto” s1)
( command "punto" s2)
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EGICAD

Universidad de
Cantabria

Dpto. de Ing. Geografica
Grupo EGICAD

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

Indice

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

(defun c:interc()
(setq ptl (getpoint "\nPUNTO PT1 DE LA RECTA: ")
pt2 (getpoint \nPUNTO PT2 DE LA RECTA: ")
C (getpoint "\nCENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA: ")
R (getdist "\nRADIO DE LA CIRCUNFERENCIA:")
)
(setq ang (angle ptl pt2)
auxl (polar c (+ang (/pi2.0)) 10.0)
aux2 (inters ptl pt2 ¢ auxl nil)
d (distance aux2 c)
x(sqrt(-(exptr2) (exptd2)))
)
(setq s2 ( polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 ( + ang pi ) x)
)
( command "linea" ptl pt2-"")
( command "circulo” cr)
( command "punto” s1)
( command "punto" s2)

) 2




EGICAD

Universidad de
Cantabria

Dpto. de Ing. Geografica
Grupo EGICAD

Indice

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

-> Funcion LISP de tipo principal, se ejecuta desde AutoCAD como
si fuera un nuevo comando.
(defun c:interc() )

—> Lista a continuacion del nombre de funcion. Contienen dos tipos
de datos, separados por una barra inclinada / :

- Argumentos de la funcion

—> Variables Locales

—> Las funciones principales no pueden contener argumentos, solo
variables locales.

-> El tiempo de vida de las variables locales se limita al tiempo de
ejecucion de la funcion. Desaparecen de la pila de variables cuando
ésta finaliza.

-> Las variables no declaradas como locales son globales.
Mantendran su valor hasta que cerremos AutoCAD

(defun c:interc (/ ptl pt2 ¢ r ang aux1 aux2 d x s1 s2))



UcC '@@ DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

EGI-CAD Supongamos ahora que eliminamos la parte de toma de datos y la

Universidad de parte de dibujo de la funcion, creando una subfuncion unicamente
cantabre de andlisis:

Dpto. de Ing. Geografica
Grupo EGICAD

(defun intere()

(setq ang (angle ptl pt2)

Indice auxl (polar ¢ (+ ang (/ pi 2.0)) 10.0)
aux?2 (inters ptl pt2 ¢ auxl nil)
FUNCION d (distance aux2 c)
SUBFUNCION 1 x(sqrt (- (exptr2) (exptd2)))
SUBFUNCION 2 )

(setq s2 ( polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 ( + ang pi ) x)

)

- ¢Qué ocurre con ptl, pt2, c y r? Deberan ser argumentos de la
funcion:
(defun interc ( ptl pt2 c r / ang aux1 aux2 d x s1 s2)




UcC '@@ DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

EGL-CAD Ejecucion de la funcién en consola:

Universidad de

oo, e o aticn _$ (intercc (list 0 0) (list 5 5) (list 3 3) 5)
Grupo EGICAD ('0535534 '0535534)
Indice (defun interc( ptl pt2 c r)

(setq ang (angle ptl pt2)
auxl (polarc (+ang (/pi2.0)) 10.0)
aux2 (inters ptl pt2 c auxl nil)
d (distance aux2 c)
x(sgrt(-(exptr2) (exptd2)))
)
(setq s2 ( polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 ( + ang pi ) Xx)

)

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

- ¢ Qué devuelve la funcion? El dltimo valor calculado: s1




UcC '@@ DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

EGLGAT) - Intercc, que en este caso no lleva prefijo, es una subfuncioén, o
Universidad de funcion creada por el usuario.
Cantabria
Dpto. de Ing. Geografica .. ] B .
Grupo EGICAD - Una funcion creada por el usuario es definida mediante DEFUN
e invocada como una funcion LISP convencional a partir de su
Trnels nombre.
Indice
) -> Puede tener argumentos o no.
FUNCION
SUBFUNCION 1 - Sus variables son por defecto globales, salvo que las definamos
SUBFUNCION 2 como locales en la lista de inicio.

-> Devuelve la ultima expresion evaluada, en este caso S1. De
todos modos, al ser variables globales, podemos acceder a todas
ellas.

—>Lo usual es proponer que todas las variables sean locales y
combinar la invocacion con una orden setq desde la funcién
principal.




EGICAD

Universidad de
Cantabria

Dpto. de Ing. Geografica
Grupo EGICAD

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

Indice

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

(defun C:inters()
(setqg ptl (getpoint \nPUNTO PT1 DE LA RECTA: ")
pt2 (getpoint "\nPUNTO PT2 DE LA RECTA: ")
C (getpoint \nCENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA: ")
R (getdist "\nRADIO DE LA CIRCUNFERENCIA: "))
(setq sol (interc ptl pt2 CR))
( command "linea" ptl pt2 ")
( command "circulo" cr)
( command "punto” s1)
( command "punto” s2) )

(defun interc( ptl pt2 c r / ang aux1 aux2 d x s1 s2)
(setg ang (angle ptl pt2)

auxl (polar c (+ang (/pi2.0)) 10.0)

aux2 (inters ptl pt2 c auxl nil)

d (distance aux2 c)

x(sqrt (- (exptr2) (exptd2))))
(setq s2 ( polar aux2 ang x )

sl (polar aux2 (+ang pi) x) ) )
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DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

- Devolucion de los datos.

Indice

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

(defun interc( ptl pt2 ¢ r / ang aux1 aux2 d x s1 s2 sol)
(setq ang (angle ptl pt2)
aux1 (polar c (+ ang (/pi2.0)) 10.0)
aux2 (inters ptl pt2 ¢ auxl nil)
d (distance aux2 c)
x(sqrt(-(exptr2)(exptd2))))
(setq s2 ( polar aux2 ang x )
sl (polar aux2 ( + ang pi ) x) )
(setq sol (list s1s2))

)

(defun C:inters()




uc ':%ﬁ% DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

n TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

s6LCAD -> Funcion para captar los datos iniciales.
Universida_d de
Dpto. d(e:al:j:;igréﬁca (defun datOS( / ptl pt2 C R)
Grupo EGICAD (setq ptl (getpoint “\nPUNTO PT1 DE LA RECTA: ")
pt2 (getpoint \nPUNTO PT2 DE LA RECTA: ")
indice C (getpoint "\nCENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA: ")
R (getdist "\nRADIO DE LA CIRCUNFERENCIA: ")
FUNCION ) )
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2 - ¢ Qué devuelve esta funcion? R

- Para poder devolver todos los datos, es necesario crear una lista
con los mismos:
(setq resultado (list ptl pt2 C R))

_$ (Datos)
((0.0 0.0 0.0) (5.0 5.0 0.0) (3.0 3.0 0.0) 5.0)




UC &

EGICAD

Universidad de
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Grupo EGICAD

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

—> Si quisieramos llamar a la funcion de captacion de datos desde
la funcién principal:

Indice

FUNCION
SUBFUNCION 1
SUBFUNCION 2

(defun C:inters(/ ptl pt2 cr)

(setq entrada ( datos ) ) = ((0.0 0.0 0.0) (5.0 5.0 0.0) (3.0 3.0 0.0) 5.0)
(setq ptl (car entrada)

(setq pt2 (cadr entrada )

(setq c ( caddr entrada )

(setq r ( cadddr entrada )

(setq sol ( interc ptl pt2 C R ) ) = ((-0.535 -0.535 0.0) (6.535 6.535 0.0))

( command "linea" ptl pt2 ")
( command "circulo" cr)

( command "punto” s1)

( command "punto” s2)

)

- Para acceder a‘'los distintos datos, utilizaremos las funciones de
manejo de listas.
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UcC '@@ DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

TEMA: FUNCIONES DE GESTION DE FUNCIONES.

EGI-CAD Purito LAd Teorfe WEBCT
Universidad de
Cantabria
Dpto. de Ing. Geografica
Grupo EGICAD CONCLUSIONES:
indice - Funcién Principal: siempre precedida de C:. Se ejecutara como

comando de AutoCAD

UGN (defun C:inters (/)

SUBFUNCION 1

N - Lista a continuacion del nombre:
SUBFUNCION 2

- Argumentos (nunca en funcién principal, sélo en
subfunciones)

- Variables Locales. Por defecto todas las variables son
globales salvo que se especifique lo contrario.
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