OBSERVACIONES

Esta funcion equivale al comando PANTGRAF o a
pulsar la tecla de funciéon Cambio de pantalla.

Los argumentos desde y a son puntos 2D o 3D (listas
de dos o tres niimeros reales) que designan los puntos
finales del vector respecto al SCP actual. AutoCAD
recorta el vector para que quepa en pantalla. Ver
manual de personalizacion.

El argumento rectangulo es un niimero entero que
especifica la posicion donde debe escribirse el texto y
texto es una cadena que indica el texto que debe
escribirse en el menu de pantalla o la linea de estado.
Ver manual de personalizacion.

Terpri no se utiliza para E/S de archivos. Para escribir
una linea nueva en un archivo, utilice prinl, princ o

print.

Equivale a textscr. Siempre devuelve nil.

La funcion textscr siempre devuelve nil.

Cada descriptor de ventana grafica consta de una lista
formada por el nimero de identificacion de la ventana
grafica y las coordenadas de las esquinas inferior
izquierda y superior derecha de dicha ventana. Ver
manual de personalizacion.

Ver detalles en el manual de personalizacion.

El argumento cadena especifica el area de menu y el
valor a asignar a ese area de menu. El argumento
cadena tiene los parametros siguientes:
"area_menu=valor”.

Los valores permitidos de area_ment son los mismos
que en las referencias a subments del archivo de
menus. El parametro valor especifica el valor asignado
a area_menu.

menucmd permite cambiar de una subpagina a otra de
un menu de AutoCAD. Esta funciéon también puede
forzar la visualizacion de ments. lo que permite a los
programas de AutoLISP utilizar mentis de componente
de imagenes y mostrar otros ments donde realizar
selecciones. Asimismo, los programas de AutoLISP
tienen la posibilidad de activar, desactivar y colocar
marcas en las opciones de ment.

El argumento nombre grupo es una cadena que
especifica el nombre del grupo de ments. Si
nombre grupo coincide con un grupo de menus
cargado, la funcion devuelve la cadena de
nombre grupo; si no, devuelve nil.




