OBSERVACIONES

Devuelve nil si elemento es una lista y devuelve T en caso
contrario. Todos los elementos que no sean una lista se
consideran atomos.

El argumento formato es un valor entero 0 o 1. Si es 0,
atoms-family devuelve los nombres de simbolos en una lista.
si es 1, la funcion devuelve los nombres de simbolos como
una lista de cadenas. La funciéon atoms-family busca una
lista especifica de nombres de simbolos si se suministra el
argumento lista simbolos. El argumento lista simbolos es
una lista de cadenas que especifican los nombres de
simbolos. La funcion atoms-family devuelve una lista del
tipo especificado por formato (simbolos o cadenas) y que
contiene los nombres de los simbolos definidos. Devuelve
nil para los que no estan definidos.

Devuelve T si sim tiene un valor asociado. Si no hay ningun
valor asociado a sim (o se ha asociado a nil), boundp
devuelve nil. Si sim es un simbolo no definido, se crea y se
asocia a nil de forma automatica.

Devuelve T si elemento estd asociado a nil y devuelve nil en
caso contrario.

Devuelve T si elemento es un valor real o un entero y
devuelve nil en caso contrario.

El argumento cadena no puede contener espacios en blanco
excepto en una lista o una cadena. La funcion read devuelve
el argumento convertido en el tipo de datos correspondiente.

Si set se utiliza con un nombre de simbolo no
entrecomillado, puede asignar un valor nuevo a otro simbolo
indirectamente.

Esta es la funcién de asignacion basica de AutoLISP. La
funcién setq puede asignar varios simbolos en una llamada a
la funcidn, pero sélo devuelve la tltima expr.

Los tipos se devuelven como uno de los atomos mostrados
en la tabla siguiente:

ENAME FILE INT LIST PAGETBPICKSET

REAL STR SUBR SYM
| EJEMPLOS:
(QUOTE (20 30 40 ) ) ------ >DEVUELVE: (20 30 40)
(QUOTE (SETQ A 23 ) ) -——--- >DEVUELVE (SETQ A 23)
( READ "INTRODUCIR OPCION" ) -—---- >DEVUELVE INTRODUCIR
( Se pierde parte del literal, a partir del espacio en blanco )




