4.8. EDICION EN AUTOCAD.

Modificar BEEg -

Fropiedades. ..
lgualar propiedades
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Barrar

Lopiar
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Se ofrecen como operaciones de edicién en AutoCAD:

BN ONE

Borrar

Desplazar

Girar

Escalar

Simetria

Equidistancia

Copiar

Matriz

Estirar
Alargar
Recortar
Partir
Empalme
Chaflan
Dividir
Graduar
Descomponer
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Modificar 18. Cambiar e igualar propiedades
i 19. Editar sombreado

20. Editar polilinea

21. Editar spline

22. Editar atributos

23. Editar linea multiple

24. Editar texto

Los comandos recogidos bajo el titulo Operacién en 3D seran tratados en
los temas 14 y 15. Los de titulo Operaciones
Booleanas en el capitulo 6. Conviene recordar las érdenes

Dividir y Graduar surgen de los menus de entidades (ver
o ﬁlﬁ‘/léﬁl@l figura 2.6.1).
(| G| o

Figura 4.8.1. Menus e
iconos de ediciéon
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4.8.1. DESIGNACION DE OBJETOS:MODOS.

La operacién responde al concepto desarrollado en el apartado 4.7.2, aunque
desde el punto de vista de usuario, por lo que no existe manejo directo de nombres de
entidad, que ahora el sistema manipula internamente. Cuando se efectla una
designacion, un pequefio cuadro, denominado mira para la designacién de objetos,
sustituye a la cruz del cursor gréfico.

Los objetos se pueden designar de forma individual con el dispositivo
sefialador, enmarcandolos en una ventana de designacion, introduciendo sus
coordenadas o mediante uno de los siguientes métodos de designacioén:
Auto/Afnadir/Todo/Captura/PolligonoC/Borde/Grupo/Ultimo/Multiple/Previo/Suprimir
/Unica/Deshacer/Ventana/PoligonoV

- El modo Ventana permite abrir una ventana rectangular: las entidades que estan
completamente dentro de la ventana se incorporan al conjunto designado.

- El modo Captura permite abrir una ventana rectangular: las entidades que estan
parcial o completamente dentro de la ventana se incorporan al conjunto designado.

- El modo Auto combina la designacion individual, la ventana y la captura: si al
designar individualmente hay una entidad dentro de la mira de designacion, se
incorpora al conjunto, pero si no la hay, se inicia una ventana o una captura desde ese
punto. Es una ventana si el segundo punto esta arriba y a la derecha y una captura en
caso contrario.
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- Los métodos PoligonoV y PoligonoC funcionan como la Ventana y la Captura, pero el
recinto puede ser un poligono cualquiera en vez de un rectangulo.

- El método Borde permite abrir un poligono cualquiera, pero solo las entidades que
cortan al recinto se incorporan al conjunto designado.

- El método Ultimo incorpora al conjunto designado el Gltimo objeto visible creado.

- El método Previo incorpora todas las entidades que constituyeron el ultimo conjunto
designado.

- El modo Deshacer cancela la designacion del Gltimo objeto incorporado al conjunto.

- El modo Todo incorpora todas las entidades de los objetos de la escena.

- El modo Anfadir hace que los sucesivos métodos utilizados dentro de una misma
designacidon de objetos incorporen elementos al conjunto designadoEl modo Suprimir
hace que los sucesivos métodos utilizados dentro de una misma designacién de objetos
incorporen elementos al conjunto designado.

- Unica permite aplicar un anico modo en cada designacion.

- El modo Multiple sirva para definir dos entidades que se
cortan en un punto mediante designacion dos veces de ese
punto.

En las figuras 4.8.1.1 y 4.8.1.2 se ofrece el modo en
1 due se produce la interaccion del usuario con el sistema:
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La escena 1 ofrece la mira de designacion
individual situada sobre la recta; el usuario acepta esa
posicién, con lo que la entidad queda destacada y el
sistema pide un nuevo modo de designacién; se abre una
ventana, que se muestra en la escena 2; la ventana
contiene los circulos, que quedan designados Yy
posteriormente se abre una captura cuyo rectangulo se
muestra en la escena 3; las tres entidades que quedan son
incorporadas (los elementos previamente designados son
ignorados) y el sistema vuelve a pedir un nuevo modo de
designacion;

se cambia a modo suprimir, con lo que el sistema eliminara
elementos del conjunto y continda pidiendo designaciones;
se abre una nueva captura como se indica en la escena 4,
tras lo cual la recta y el circulo quedan fuera del conjunto,
como se muestra en la escena 5.

Continuar ...



Figura4.8.1.2

Comando: designa

Designar objetos: (se pincha la recta)
encontrados 1

Designar objetos: e

Primera esquina: (primer vertice de la ventana)
Esquina opuesta: (segundo vertice de la ventana)
encontrados 2

Designar objetos: a

Primera esquina: (primer vertice de la captura)
Esquina opuesta: (segundo vertice de la captura)
encontrados 6 (ya estaban 3)

Designar objetos: s

Suprimir objetos: a

Primera esquina: (primer vertice de la captura)
Esquina opuesta: (segundo vertice de la captura)
encontrados 2, suprimidos 2

Suprimir objetos: RETURN
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4.8.2. DESIGNACION DE OBJETOS: TECNICAS.

Puede llevarse a cabo el proceso de generacién del conjunto designado mediante las
siguientes técnicas:

- Designacién durante la orden de edicioén.
- Designacioén antes de la orden de edicién
- Designaciéon mediante filtros

- Designacién mediante pinzamientos

- Designacion de grupos.
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Una orden de edicibn comienza siempre por un
requerimiento de designacién de objetos, de modo que los
elementos que forman el conjunto se seleccionan mediante
los modos expuestos en el apartado anterior; el uso de
diversos modos en una misma designacion es factible
porque, como se ha podido comprobar en la figura 4.8.1.2,
el sistema no abandona el estado de designacién de
objetos hasta que no se contesta con RETURN. Si
designacion se esta efectuando durante la orden de
edicion, una vez finalizada se continda suministrando los
datos especificos de ésta. Este es el modo de trabajo por
defecto en AutoCAD y en la figura 4.8.2.1. se ofrece un
dialogo representativo de su desarrollo.

El comando desplaza sirva para realizar la
designacion de objetos antes de la orden de edicion.
El ejemplo desarrollado para la figura 4.8.1.2 se ha
efectuado con esta técnica. Una orden de edicién posterior
a la orden desplaza puede utilizar el conjunto designado
contestando con el modo Previo a la designacion de
objetos; el diadlogo de la orden de ediciéon quedaria como se
ilustra en la figura 4.8.2.2

2 Continuar ...

Comando: desplaza
Designar objetos:
encontrados 1

Designar objetos: a
Primera esquina:
Esquina opuesta:
encontrados 2

Designar objetos: pv
Primer punto del poligono:
desHacer/<punto final de
la linea>:
desHacer/<punto final de
la linea>:
desHacer/<punto final de
la linea>:
desHacer/<punto final de
la linea>:
desHacer/<punto final de
la linea>:

encontrados 5

Designar objetos: RETURN
Punto base o de
desplazamiento: ptol
Segundo punto del
desplazamiento: pto2

Figura 4.8.2.1




Usar filtros es crear una lista con las propiedades que debe tener un objeto
para poder designarlo. Se puede emplear filter en la solicitud de comando para crear

listas de filtro a fin de utilizarlas después con la solicitud
Designar objetos (filtro antes de la designacién). También
puede usarlo de forma transparente durante dicha
solicitud para designar objetos para su uso con el
comando actual, tras lo cual sale del cuadro de dialogo y
muestra la solicitud Designar objetos, que permite crear
un conjunto de seleccion. AutoCAD emplea la lista de filtro
con los objetos designados. En la figura 4.8.2.3 se

muestra el dialogo a que da lugar la orden filter, aunque su

Comando: desplaza
Designar objetos: P
Designar objetos: RETURN
Punto base o de
desplazamiento: ptol
Segundo punto del
desplazamiento: pto2

Figura 4.8.2.2

desarl’F)llo queda fuera del Filbns para sedeccidn de objetos
contenido a tratar en este g - Circuk
capitulo.
Cuando no existe ninguna
orden en ejecucién pero se | HaEE i Edlaserens | Sgime | Bomka |
efectia una designacion o S
dlrgcta con el cursor sobr_e una (& [ = [ T o |
entidad, aparecen los asideros - [F o [oo
. o Guaider como I
gue se ofrecen en la figura |- =] o
. i i i Reta da il achal
;1.8.2.4_. dlchos agldetros se sk aiaits | Sugha | LA |
enominan pinzamientos; son
P e e
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Figura 4.8.2.3



distintos para cada entidad, pero estan intimamente relacionados con los modos mas
basicos de referencia; por ejemplo, puede verse que una entidad de linea ofrece sus

-

K s o F
=

Figura 4.8.2.5

puntos finales y su punto medio y un circulo su centro y sus
cuadrantes.

La aparicion de los pinzamientos no lanza ninguna
orden de AutoCAD, pero éstos actian como campos de
gravedad; al acercar el cursor a uno de ellos y pinchar, se
hace activo, lo que puede advertirse en pantalla por su

cambio de color y porque lanza la orden Estira. Cuando se
mueve el cursor, se estd modificando la posicién del punto
final seflalado en oscuro; asi se muestra en la figura 4.8.2.5.
Cuando el usuario pincha otra vez, hace definitiva la nueva
posicion del extremo de la recta, como se ofrece en la figura
4.8.2.6. También en esta figura puede verse cdmo se puede
actuar sobre pinzamientos de diferente naturaleza
obteniendo diferentes resultados, por ejemplo, mover un
pinzamiento de centro desplaza el circulo mientras que mover
un pinzamiento de cuadrante modifica su radio manteniendo
su centro.
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En la figura 4.8.2.7 puede verse el tipo de dialogo que

#__,ﬁ-d-'"f LA se lanza durante la ejecucion de una operacion de edicion con
i iy i pinzamientos. En resumen, se trata de una operacién e
_ fi\ o } @ | funde la designacién y la ejecucién de una orden de edicién

et e (estira) y cuya existencia se justifica por la ganancia de

m
9

velocidad de trabajo.

Figura 4.8.2.6 . ., .
Un grupo es un conjunto de seleccion de objetos con

nombre. A diferencia de los conjuntos de selecciéon sin nombre, los grupos se guardan
con el dibujo. Dado su caracter de asociacion de elementos, se estudiara en al capitulo

7.

Comando :**ESTIRAR**
Punto base/Copiar/desHacer/Salir/<esTirar al punto>:

Figura 4.8.2.7
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4.8.3 DESIGNACION DE OBJETOS: CONFIGURACION.

Algunas de las técnicas expuestas anteriormente son compatibles, por ejemplo,
es posible utilizar a discrecion pinzamientos o ediciones con designacion sin
preconfigurar el sistema. No obstante, conviene saber que el procedimiento de trabajo
por defecto en AutoCAD es el de designacion durante la orden de ediciéon y que otras
caracteristicas tratadas en estos ultimos apartados pueden configurarse desde las
opciones Designacidon y Pinzamientos, ambas del menu de herramientas. En las figuras
4.8.3.1 y 2 se muestran los dialogos correspondientes, sin detallar sus opciones.

Parémetios de designacion de obietos T

— Modoz de designacion Desgnor pardmeling

¥ Designacion Nombredferbo ¥ cirra pireamionks

[ Uszar la tecla M apis para afiadi [T Agbear pircamiertoe deriin de bogues

[~ Pulsar p amastrar Cabotes pnzamisclos

V¥ entana jmplicita Dezebacriorar v I M 5-cad
W bjet =

V¥ Agrupar objetos g G I Wi

[ Sombreado asociativo

Par defecto |

- Tamafio przamanto

P B
— Tamafio mira de designacian ﬂ B
b (GE
it 2 o Cancedal | Aputa
S 2

Métado para ordenar objgtos...

Aceptar I Cancelar I FigUI’a 4.8.3.2

1 Figura 4.8.3.1 Continuar ...




4.8.4. EDICION DE GEOMETRIA.

Se consideran en este bloque las érdenes que aparecen en la barra modificar I,
junto con dividir y graduar.
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4.8.4.1. Desplazar.

Aplica al
conjunto designado un
desplazamiento determinado
por dos puntos, o por un
vector. La orden se lanza
desde la ventana de

comandos tecleando DESPLAZA o bien picando el icono o la
opcién de menu correspondiente.

Si el desplazamiento esta definido por un vector, sus

AutoCAD - Linea de comando

Comando: _mowve
Designar objetos: encontrados 1
Designar objetos:

Funto baze o de desplazamiento: 10,10 j
Segundo punto del desplazamiento: @45¢37 .5 o
||Ccnmand|:|: 1 I I _'J

Figura 4.8.4.1.1
Dialogo de la
orden Desplaza

componentes se incorporan como contestacion a la pregunta
punto base o de desplazamiento, contestando a la siguiente con

RETURN.
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4.8.4.2. Girar.

Aplica al conjunto designado un giro cuyo angulo puede ser incorporado
numérica o interactivamente. La orden se lanza desde la ventana de comandos

tecleando GIRA o bien picando el icono o la opciéon de menu correspondiente.

La opcion referencia brinda la Figura 4.8.4.2.1
Q posibilidad de  definir el  giro Dpialogo de la orden
P2 interactivamente  mediante  tres Gira
puntos designados en pantalla (ver

figuras 4.8.4.2.2 y 3). La instruccién comienza de la manera

habitual, pero al seleccionar la opcidon referencia, se deben

() incorporar tres puntos que definen dos alineaciones rectas; el

P P3  primer punto siempre es la interseccion de ambas; el segundo

define la alineacién inicial y el tercero la alineacién girada;

el sistema calcula la magnitud angular entre ambas rectas,

orientada desde P1P2 a P1P3.
Figura 4.8.4.2.2
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GIRA

Designar objetos:(EL
CIRCULO)
encontrados 1
Designar objetos:
RETURN

Punto de base: INT
de P1
Referencia/<Angulo
de rotacion>: R
Angulo de referencia
<0>: _int de P1
Segundo punto: _endp
de P2

Nuevo angulo: _endp
de P3

Figura 4.8.4.2.3
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4.8.4.3. Escala.

ESCALA

Designar objetos:(EL
CIRCULO)
encontrados 1
Designar objetos:
RETURN

Punto de base: INT

de P1
Referencia/<Angulo
de rotacion>: R
Longitud de referencia
<0>: _int de P1
Segundo punto: _endp
de P2

Nuevo angulo: _endp
de P3

Figura 4.8.4.3.1

Aplica al conjunto designado una homotecia cuyo
angulo puede ser incorporado numérica o interactivamente. La
orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando
ESCALA o bien picando el icono o la opcion de mend
correspondiente.

La opcién referencia brinda la posibilidad de definir la
homotecia interactivamente mediante tres puntos designados
en pantalla (ver figura 4.8.4.3.1). La instruccion comienza de la
manera habitual, pero al seleccionar la opciéon referencia se
deben incorporar tres puntos que definen dos segmentos
rectos; el primer punto siempre es la intersecciéon de ambos; el
segundo define el segmento inicial, P1P2 y el tercero el
segmento transformado, P1P3; el sistema calcula la relacion
entre ambas medidas, P1P3/P1P2, como factor de homotecia.

AutaCAD - Linea de comando

ESCALA ;I
Designar objetos: encontrados 1
Desighar objetos:

Punto de ba=e:

Referencia (Factor de escala:: 2

Comando:

BN Hp

Figura 4.8.4.3.2. Dialogo de la orden Escala
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4.8.4.4. Simetria.

Aplica al conjunto designado una simetria axial cuyo eje puede ser incorporado
numérica o interactivamente. La orden se lanza desde la ventana de comandos

tecleando SIMETRIA o bien picando el icono o la opcién de menu correspondiente.

En la figura 4.8.4.4.1 se muestra el dialogo llevado a cabo con la
orden para efectuar la simetria de los dos circulos designados (en
linea de puntos) sobre un eje definido por los dos extremos P1 y
P2 de la linea continua. La orden acaba pidiendo confirmacion
sobre la posibilidad de conservar los objetos originales o
gquedarse solo con los simétricos.

AutoCaD - Linea de comando

i} Comando: simetris ;I
Flgura 4.8.4.4.2 De=zignar objetos: encontrados 1

Designar objetos: encontrados 1

CLe=zignar objetos:

Frimer punto del =je de simetria: fin

de Segundo punto: _endp de j
{Borrar obijetos originales? <H: o

Comando: ‘i I ;j

Figura 4.8.4.4.1 Dialogo de la orden Simetria

1 Continuar ...



4.8.4.5. Equidistancia.

Crea, a partir del objeto designado, otro equidistante; el
valor de equidistancia puede ser incorporado numérica o
interactivamente. La orden se lanza desde la ventana de P2

comandos tecleando EQDIST o bien picando el icono o la opcidn

de menu correspondiente.

AutoCAD - Linea de comando

Comando: EQDIST :_I

Distancia o Punto a atravesar <Punto a atravesar:: P

De=zignar objeto a transponer:

Punto a atravesar: _nod de j Figura 48452
De=s=ignar objeto a transponer: i T e
Conando: 4 I I _'_I

Figura 4.8.4.5.1. Dialogo de la orden Eqdist

En las figuras 4.8.4.5.1 y 2 se muestran dialogo y grafico para una operacién que ha
generado la linea que pasa por P3, paralela a la P1P2. Se ha contestado RETURN a la
pregunta Punto a atravesar porque es la opcién por defecto. Para definir un valor de
distancia en lugar de un punto de paso se contesta directamente con un valor a esta
pregunta (ver didlogo en la figura 4.8.4.5.3).

1 Continuar ...



La orden es aplicable a segmentos rectos u otros elementos que soporten el concepto de
equidistancia: circulos, arcos, polilineas.

EQDIST

Distancia o Punto a
atravesar <Punto a
atravesar>: 34
Designar objeto a
U E (G Figura 4.8.4.5.3
designa)

Lado a transponer:
(pinchar a izda o
derecha del objeto
designado)

Designar objeto a
transponer: RETURN
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4.8.4.6. Copiar.

Crea una o varias
réplicas de los objetos
designados. Es, en realidad,
la misma orden desplaza
gque conserva el modelo
original, de modo que los

parametros y métodos basicos son los mismos que en aquélla. Se
lanza desde la ventana de comandos tecleando COPIA o bien
picando el icono o la opcién de menud correspondiente.

AutoCAD - Linea de comando

COPTA :ﬂ
Designar objetos: encontrados 1

Dezignar objetos:

Hultiples<Punto base o de desplazamiento::
Sequndo punto del desplazamiento: 40,40
Comando:

20,20
-
1 l I 3

Figura 4.8.4.6.1.
Dialogo de la orden

Copia.

En la figura 4.8.4.6.1 se presenta el dialogo de la orden. La opcién mdultiple
permite efectuar diversas réplicas del conjunto designado; cuando se elige, el sistema
pregunta una sola vez por el primer punto del desplazamiento y luego pregunta
reiteradamente por el segundo punto hasta que se introduce un Return, dejando una
copia en cada segundo punto incorporado.
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4.8.4.7. Matriz.

Es una variante de la orden Copia que reproduce las
réplicas del conjunto designado segln un patrén de filas y
columnas o segln un patrén de simetria radial. La orden se
lanza desde la ventana de comandos tecleando MATRIZ o
bien picando el icono o la opcién de menu correspondiente.

AD - Linea de comando

MATRIZ ;]
Deszignar objeto=: &

Frimera s=quina: Ezguina opuesta: shcontrados 3

De=ignar objstos:

Hatriz Rectangular o Polar (<E:P):. R

Humero de filas {(——) <1:: 3

Hinero de columnas (||| <1:: 2
3 Ca=zilla o distancia entre fl:Has (———13: 5O —I
o E Diztancia entre columnas ¢ 1. 70 T
couinro fecnenie w0l 3
Figura 4.8.4.7.2 Figura 4.8.4.7.1. Dialogo de la orden Matriz rectangular

El conjunto de dos cuadrados y un circulo de la parte inferior izquierda de la
figura 4.8.4.7.2 es el conjunto designado al que se aplica la secuencia que se muestra
en la figura 4.8.4.7.1, donde se propone una matriz rectangular. Téngase siempre
presente que los parametros de distancia tienen naturaleza de desplazamiento y
pueden ir afectados de signo; si ambos son positivos la reproduccién se dirige hacia
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arriba y hacia la derecha; si la distancia entre filas es negativa, se lleva la reproduccion
hacia abajo; hacia la izquierda si la distancia entre columnas es menor que cero.

La pregunta casilla permite fijar interactivamente los

L-: :»I desplazamientos entre filas y columnas mediante la definicidn
i@-" por pantalla de un rectangulo, cuyos lados seran las medidas
i de dichos desplazamientos.
*x___\ﬁ.-"’
P e —

-

- A nando
¢ P l} 7
K ; —=2
{ \ f ]
@“:I T Frimera s=quina: E=zquina opuesta: encontrados 4
M,

ey Hatriz Rectangular o Polar (E<<F:):. p
COHJUNT O Ba=ze<Precizar centro de la matriz:: _nod de
DS G aD Humero de elementos: 4
Grados cubiertos (+=trigon.. —=horario) <360»: j
H LG i i ian? <S> o
Figura 4.8.4.7.4 iGirar objetoz a medida que == copian
9 ICDmandD: 1 i I _'_I

Figura 4.8.4.7.3. Dialogo basico de la orden Matriz

polar.
En la figura 4.8.4.7.3 se muestra la secuencia mas general de uso de una matriz

polar. El circulo, la linea y los dos cuadrados indicados constituyen el conjunto
designado que sera reproducido con simetria de giro en relaciéon con el centro P1.
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- Una vez fijado el Centro de la Matriz, el sistema efectia tres posibles
preguntas

# Numero de elementos.

# Grados cubiertos

# Angulo entre elementos consecutivos.

Si se contesta a los dos primeros, el movimiento queda definido y no
aparece la tercera pregunta; si se contesta Return a la primera, aparecen la
segunda y la tercera; si se tienen como datos primera y tercera, hay que
contestar con cero a la segunda

obtenido en caso de haber contestado NO a la
pregunta Girar los elementos a medida que se
copian

- En la figura 4.8.4.7.5 se muestra el resultado / /

Figura 4.8.4.7.5

CONJUNT
DESIGMN ADC
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- Cuando los objetos girados no se copian, es recomendable utilizar la opcion
Base, que permite fijar el punto del modelo que se usara para generar la
circunferencia directriz en la matriz de reproduccién. Asi, por ejemplo en la figura
4.8.4.7.6 se han ejecutado dos érdenes matriz
polar con los mismos argumentos (4 elementos,
360 grados, centro en P1 y objetos no girados)
pero modificando la opcién Base, para la que se
ha dado en el primer caso el punto P2 y en el
segundo el punto P3: las dos reproducciones son
distintas (se ha dibujado después la

circunferencia directriz como ayuda en la /
comprobacién del uso que el comando hace de
este dato).
!
Figura 4.8.4.7.6 COMJUNTO

DESIGNADO
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4.8.4.8. Alargar.

Actla sobre las entidades del conjunto designado prolongandolas hasta el punto
de interseccion exacto con otra entidad. Ambas, la que se alarga y la que hace papel de
frontera del alargamiento, se designan interactivamente, por lo que la orden efectia una
primera designacién de objetos, a los que denomina limites del alargamiento y a
continuacién una segunda, que siempre es individual y que es la que sirve para realizar
el alargamiento. La orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando ALARGA o
bien picando el icono o la opcibn de menu correspondiente. Se pueden alargar arcos,
arcos elipticos, lineas, polilineas abiertas 2D y 3D, y rayos.

AutoCaD - Linea de comando

Comando: alarga :J
De=zigne limites: (Projmode = SCP. Edgemode = Ho alargar)
Designar objetos: encontrados 1

De=ignar objetos: encontrados 1

De=zignar objetos:

FProveccidn-Arista-desHacer-<Designar objetos a alargar::
Froyeccion<Arista<desHacer.<Designar objetoz a alargar:: :j
FProveccion<Arista-desHacer.<(Designar objetos a alargar:: T

Comando: 1 4

Figura 4.8.4.8.1 Dialogo basico de la orden Alarga.

1 Continuar ...
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Figura 4.8.4.8.3

En la figura 4.8.4.8.1 se puede ver el dialogo seguido para
efectuar el alargamiento que se ilustra en las figuras
4.8.4.8.2 y 3. las intervenciones del usuario han sido las
siguientes:

- Las dos primeras designaciones de objeto fijan los limites
del alargamiento; se ha pinchado en los puntos P1 y P2,
sobre las entidades de linea y circulo. La tercera designacion
se ha contestado con Return.

- Las tres preguntas finales, de mensaje
Proyeccion/Arista/desHacer/<Designar objetos a alargar>
se han contestado con la opcién por defecto; en la primera se
ha designado el arco en P4, con lo que se alarga hasta la
circunferencia; en la segunda se ha designado la recta en P6,
con lo que se alarga hasta el circulo; la tercera pregunta se ha
contestado con Return y se ha salido de la orden.

Puesto que los segmentos se pueden alargar por
cualquiera de sus extremos, el sistema alarga a partir del
extremo mas préximo al punto utilizado para la designacion;
asi, por ejemplo, en la figura 4.8.4.8.3, si se designa la
entidad de arco en P3, se alargara ésta hasta su contacto con

Continuar ...



el segmento recto P1. Designar la linea en P5 provocaria que el sistema enviara
respuesta del tipo no hay interseccién con arista, porque tenderia a prolongar hacia la
izquierda. En cuanto a las opciones de la segunda designacion:
- Proyeccion determina el modo de proyecciéon que utiliza AutoCAD cuando se
alargan objetos. Es una opcion especifica de trabajo en 3D.
- Arista determina si el objeto se alarga hasta el borde implicito de otro objeto, o
s6lo hasta un objeto que realmente intercepta al primero en el espacio 3D. Por
ejemplo, designar la linea en P5 provocaria que el sistema alargara a partir del
extremo izquierdo del segmento, enviando respuesta del tipo no hay interseccién
con arista, si la opcién Arista esta valorada como No alargar, pero prolongaria la
recta hasta su corte implicito con la recta P1l si Arista esta valorada como
Alargar.
- Deshacer anula el ultimo alargamiento efectuado en la orden.
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4.8.4.9. Recortar.

Actia sobre las entidades del conjunto designado
recortandolas hasta el punto de interseccidn exacto con otra
entidad. Ambas, la que se recorta y la que hace papel de secante, _#a-—---:f\
se designan interactivamente, por lo que la orden efectia una “\.x
primera designacion de objetos, a los que denomina aristas
cortantes y a continuacion una segunda, que siempre es \‘h-a
individual y que es la que sirve para realizar el recorte. La orden
se lanza desde la ventana de comandos tecleando RECORTA o "‘?,',;
bien picando el icono o la opcion de menud correspondiente. Se

N F1

pueden recortar arcos, circulos, arcos elipticos, lineas, polilineas Figura 4.8.4.9.2
abiertas 2D y 3D, rayos y splines.

De=zigne aristas cortantes: (Projmode = SCP. Edgemode = Ho alargar) /’- By
Designar objetos: encontrados 1

Prayecc1on/hr1sta/desHacer/<D881gnar objetos a recortar::
Proyeccidn Arista~desHacer-<Designar objetos a recortar::

Figura 4.8.4.9.1. Dialogo basico de la orden Recorta i

Figura 4.8.4.9.3
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En las figuras 4.8.4.9.1, 2 y 3 se ofrece una conversacion ilustrativa sobre el
modo mas frecuente de uso de la orden; se trata de recortar el arco contra la
circunferencia, de modo que desaparezca en tramo de aquél que es interno a ésta. La
primera desighacion de aristas cortantes se efectla designando el circulo en P1; la
segunda designaciéon es un Return, tras lo que se pasa a designar objetos a recortar; el
circulo cortante divide al arco en tres regiones, que se denotan por P2, P3 y P4. Basta
con designar un punto del arco en la zona P3 para que desaparezca esta zona y el
recorte quede efectuado. La segunda designaciéon de objetos se contesta con Return.
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El primer proceso de designacion acepta cualquier modo: en la
imagen superior de la figura 4.8.4.9.4 se ofrece un conjunto de
siete lineas horizontales y cinco verticales que han sido
seleccionadas como aristas cortantes mediante una captura:
cada tramo entre lineas puede ser eliminado; en la imagen
inferior puede verse como al designar los objetos a recortar uno
a uno, las divisiones que unas rectas provocan sobre otras van
desapareciendo a medida que se las designa. Los objetos
pueden ser a la vez aristas cortantes y aristas cortadas

En cuanto a las opciones Proyeccién, Alarga y deshacer,

los comentarios son idénticos a los efectuados en la orden
Alarga.

Figura 4.8.4.9.4
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4.8.4.10. Partir.

P1

Figura 4.8.4.10.2

La orden solicita la designacién de una entidad lineal (
arco, circulo, linea, polilinea, spline, etc.) y borra el fragmento
gue se extiende entre dos puntos designados interactivamente.
Si el segundo punto no esta en el objeto, AutoCAD selecciona el
mas proximo. La orden se lanza desde la ventana de comandos
tecleando PARTE o bien picando el icono o la opcion de menu
correspondiente En la figura 4.8.4.10.2 se ofrece una escena
compuesta por dos entidades de linea y un circulo; se ha
efectuado una orden parte en cada una de ellas, tomando como
primer punto de la designacion P1 y como segundo P2. La
conversacién ha sido idéntica para las tres operaciones y su
contenido puede verse en la figura 4.8.4.10.1. En la figura
4.8.4.10.3 se muestra el resultado obtenido. Téngase presente:

- Que el mecanismo general consiste en hacer desaparecer el

tramo ente P1y P2.

- Que si se designa P2 fuera de los limites del segmento, se
hace desaparecer el tramo desde P1 hasta el punto final del
segmento (el extremo mas préximo a P2).

- Que si se parte en circulo, desaparece el arco que va de P1 a
P2 en sentido antihorario.

Continuar ...
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Figura 4.8.4.10.3

AutoCAD - Linea de comanda

FARTE Designar objeto:

Segundo punto (o P para Primer punto):
Comando:

FPARTE Designar objeto:

Seqgundo punto (o P para Primer punto):

Comando: *I I ;j

Figura 4.8.4.10.1. Diélogo de la orden Parte.

Téngase en cuenta, por ultimo, que en la primera
designacion se esta proporcionando al sistema doble
informacién: el punto sirve para indicar qué entidad va a
experimentar la operaciéon y, ademas, se toma como primer
punto de partido. Si se desea designar el objeto e incorporar el
primer punto después, hay que introducir la opcién P como
contestacidon a la pregunta segundo punto, como se puede ver
en el didlogo presentado mas arriba.

Continuar ...



4.8.4.11. Estirar.

P2

D ezplazamiento

Captura Para efectuar esta orden se debe generar un conjunto
P1 designado mediante Captura o poligono Captura; solicita datos
de traslacion, pero la aplica s6lo a los vértices de las entidades
que estan dentro del area de designacién; asi:
e
> AutoCAD - Linea de comando
Comando: _stretch -
Designar objetos gque estirar mediante ventana o poligono. . .
Deszignar objetos: Eszquina opuesta: encontrados 4
De=zignar objetos:
] Funto ba=e o de desplazamiento:
Figura 4.8.4.11.2 Sequndo punto de desplazamiento: fnf
Comando : 'I I _’J
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- Si una entidad de linea, arco, etc tiene todos sus

vértices dentro del recinto de captura, desplaza esa
entidad.

- Si una entidad de linea, arco, etc tiene parte de sus
vértices dentro del recinto de captura, desplaza éstos
y deja los otros fijos donde estaban. De ello se sigue
una deformacion como la que se ofrece en las figuras
4.8.4.11 2 y 3, efectuadas segun un dialogo como el
gue se ofrece en la figura 4.8.4.11.1.

La orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando

ESTIRA o bien picando el icono o la opcibn de menud

correspondiente

Figura 4.8.4.11.3
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4.8.4.12. Empalme.

La orden se lanza desde la ventana de comandos
tecleando RECORTA o bien picando el icono o la opcién de menu
correspondiente. Enlaza con un acuerdo circular dos entidades
lineales. En su variante mas basica, el sistema pide la
designacion interactiva de los dos objetos y calcula el arco de
circulo tangente a ambos con Radio prefijado. En la figura
4.8.4.12.1 se muestra el didlogo llevado a cabo para enlazar las
entidades de recta y arco cuya situacion relativa se muestra en
la figura 4.8.4.12.2.

Comando: empalme &
{Modo Recortar) Radio de empalme actual = 10.0000
Polilines-Radio~REcortar-<designar primer objetor: ra

Fadio de empalme <10.0000:x: 20

Comando: enpalne

(Hodo Recortar) Radioc de empalme actual = 20.0000 _J
Polilines-Riadio-REcortar-<de=signar primer objetor:

Designe ssgqundo objeto: '!
Comando: ‘l i _ﬂ

P1

Figura 4.8.4.12.2
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Suele ser necesario comenzar la operacién de empalme mediante su opcidn

Figura 4.8.4.12.1. Didlogo de la orden Empalme
Radio, para dimensionar el acuerdo circular; asi se ha hecho en Radio 20
el caso que se presenta, para un radio de 20 unidades;
posteriormente se ha vuelto a lanzar la orden designando el Pi
primer objeto en el punto P1 y el segundo en P2, obteniendo el
resultado de la figura 4.8.4.12.3. El problema de enlace tiene en
este caso 4 soluciones posibles, de las que el sistema ha
seleccionado la presentada porque la designaciéon de los puntos
preestablece también la solucién, siguiendo el mismo criterio
estudiado en la determinacion de un circulo por dos tangentes y
un radio (TTR).

Figura 4.8.4.12.3
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Radio 20
P

Figura 4.8.4.12.4

Cuando se elige la opcién polilinea, se redondean
con el radio preestablecido todos los vértices de esta
entidad (si en alguno de los vértices los segmentos que lo
constituyen son cortos y no pueden albergar el arco, son
ignorados).

Puede también comprobarse viendo Ila figura
4.8.4.12.3 que han desaparecido los tramos sobrantes de la
linea y del arco originales. La opcién Recortar permite
determinar si la solucidon que se desea es la indicada o si es
la simple creacion del arco de empalme, sin alteracion de los
objetos que se designan para su determinacion (ver figura
4.8.4.12.4).
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4.8.4.13. Achaflanar.

M P2

Figura 4.8.4.13.2

La orden se lanza desde la ventana de comandos
tecleando CHAFLAN o bien picando el icono o la opcién de
mend correspondiente. Enlaza con un segmento recto dos
entidades rectas. En su variante mas bésica, el sistema
pide la designacion interactiva de los dos objetos y calcula el
segmento secante a ambos llevando distancias de
achaflanado, que pueden ser diferentes en uno y otro, a
partir del vértice. En la figura 4.8.4.13.1 se muestra el
dialogo llevado a cabo para achaflanar las entidades de

recta cuya situacion relativa se muestra en la figura
4.8.4.13.2.
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P1

Figura 4.8.4.13.3

comando

Comando: chaflan
{Hodo Desactivar recortar) Primera distancia de chaflén actual = 10
Segunda distancia = 10.0000

Indique la primera distancia de chafldn <10.0000:: 20

Indique la sequnda distancia de chaflan <20.0000:: 30

Comando: chaflan

{Hodo Desactivar recortar) Primera distancia de chaflan actual = 20
Sequnda distancia = 30.0000

Fecortar<Desactivar recortar <Desactivar recortar:: v

Dezigne segqunda linea:
IComando:

FolilineasDistancia<ANqulo-Recortar-HEtodos<designar primera linea>:

FolilineasDistanciasANgqulo-Recortar-HEtodos<designar primera linea::

FolilineasDistanciasANqulosRecortar-HEtodos<designar primera linea::

Comando: *| I ;J

Figura 4.8.4.13.1. Dialogo de la orden Chaflan

La primera invocacion a la orden fija las distancias

de

achaflanado; al designar las rectas con los puntos P1y P2,
llevara la primera distancia sobre la recta que pasa por P1. En la segunda invocacion se
opta por Recortar, cuyo control es semejante al estudiado en el apartado anterior; al

determinar que la opciéon de recortar esta activada, hara
desaparecer los tramos sobrantes tras el achaflanado.
También en este caso el problema tiene cuatro soluciones y
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también se ha determinado la que se muestra en la figura 4.8.4.13.3 porque el sistema
utiliza los puntos de designacion para seleccionar el resultado. En general, las opciones
Polilinea y Recortar tienen el mismo sentido que en apartado anterior, mientras que la
opcién Distancia tiene también sentido de dimensionamiento, aunque ahora pide dos
datos.

En cuanto a las opciones restantes, Angulo sirve para definir el chaflan a partir
de la distancia sobre la primera linea desighada y una direccién mientras que Método
sirve soélo para configurar la orden, en el sentido que pedird dos distancias de
achaflanado o distancia y angulo segun se elija.
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4.8.4.14. Dividir.

El comando actua sobre la entidad designada incorporando entidades de punto
en las divisiones enteras de su longitud. Es importante tener presente que la entidad no
gueda partida en segmentos, sino que se incorporan marcas sobre ella; esas marcas
pueden ser recogidas con refent de punto. La orden se lanza desde la ventana de
comandos tecleando DIVIDE o bien picando el icono o la opcion de menu
correspondiente. En la figura 4.8.4.14.1. se muestra el dialogo de la instruccién,
mientras que en la figura 4.8.4.14.2 se muestran resultados sobre diversas entidades.

AutaCaD - Linea de comanda

DIVIDE ‘:J
De=zigne objeto a dividir:
Blogques<nimero de segmentos:: §

||
Comando ‘I ! _'J

Figura 4.8.4.14.1. Dialogo de la orden Divide.
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- Cuando se divide un circulo, la primera divisién se coloca segun la orientacion definida
como angulo en las ayudas al dibujo (forzar cursor).

- La division de la polilinea se efectia sobre toda su longitud, sin distinguir cambios en
los segmentos constituyentes, sean éstos rectos o circulares.

- La opcion bloque permite incorporar este tipo de objeto, en lugar de una marca de
punto.

Figura 4.8.4.14.2
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4.8.4.15. Graduar.

Efectia la graduacion de una entidad lineal con una
medida que aporta el usuario. La orden se lanza desde la
ventana de comandos tecleando GRADUA o bien picando el
icono o la opcién de menu correspondiente. Las caracteristicas
de esta instruccion son similares a la anterior:

- La entidad no queda partida en segmentos, sino que se
incorporan marcas sobre ella.

- Cuando se gradua un circulo, la primera divisién se
coloca segun la orientacidon definida como angulo en las
ayudas al dibujo (forzar cursor).

- Cuando se gradia una linea o un arco, la primera
division se produce a partir del extremo mas préximo al
punto con que se efectué la designacion (ver figura
4.8.4.15.2).

- La divisién de la polilinea se efectia sobre toda su
longitud, sin distinguir cambios en los segmentos
constituyentes, sean éstos rectos o circulares.

- La opcion bloque permite incorporar este tipo de objeto,
en lugar de una marca de punto.

M

P1
M

P

Figura 4.8.4.15.2
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En la figura 4.8.4.15.1. se ofrece el didlogo que se sigue al ejecutar la
instruccion..

AutoCAD - Linea de comando

CRADTA

E
De=igne objeto a graduar:
Bloque-<longitud del =segmento:: 35
Comando :

#
Ein B

Figura 4.8.4.15.1. Dialogo de la orden Gradua.
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4.8.4.16. Descomponer.

La descomposicion de un objeto supone su fragmentacion en sus partes
originales, aunque esta operacién no tiene un efecto visible en la pantalla. La
descomposicién de objetos da lugar a lineas simples y arcos procedentes de polilineas,
rectangulos, poligonos y arandelas. Asimismo, sustituye una referencia a bloque o una
cota asociativa por copias de los objetos simples que conforman el bloque o la acotacion.
Todo grupo puede descomponerse en sus objetos integrantes o en otros grupos. La orden
se lanza tecleando DESCOMP desde el 4rea de comandos o bien seleccionando el icono
o la opcidon de menu correspondiente.
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4.8.5. EDITPOL.

La orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando EDITPOL o bien
picando el icono o la opcién de menud correspondiente; trabaja so6lo con un dnico
elemento en el conjunto designado. Por la naturaleza compuesta de la entidad, las
posibilidades de edicion de una polilinea son numerosas, lo que se traduce en un
dialogo extenso y por eso es conveniente recordar que AutoCAD lo presenta estructurado
en tres niveles:

- El Nivel 1 se establece tras la designacion de objetos, en el caso de que se haya
seleccionado un elemento que no sea una polilinea; si la entidad lo es, aparece
directamente el nivel 2.
- El Nivel 2 propone las operaciones de edicion del elemento a nivel global; es
posible modificar espesores, afiadir mas segmentos a la polilinea, etc. El nivel 2
actua sobre la entidad en su conjunto.
El Nivel 3 propone operaciones a nivel local; es posible desplazar vértices, insertar
algunos nuevos, etc. El nivel 3 actta sobre un vértice concreto de la polilinea.

1 Continuar ...



4.8.5.1. Editpol: nivel 1.

Cuando la entidad que se designa al lanzar una orden
editpol no es una polilinea, el sistema no presenta mensaje de
error, sino que ofrece la posibilidad de convertirla en una. Asi,
las tres entidades que aparecen en la figura 4.8.5.1.2 son

lineas; al ser designada una de ellas, el sistema responde como
puede verse en la figura 4.8.1.5.1.

AutoZAD - Linea de comando

Comando: EDITPOL =]
Deszignar polilinea:

El objeto deszignado no ez una polilinea b
tLlo quiere transformar en una? <5 *l I _’_!

Figura 4.8.5.1.1. Dialogo de la orden Editpol, Nivel 1

Figura 4.8.5.1.2
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4.8.5.2. Editpol: nivel 2.

Si la entidad designada es una polilinea o si se ha

transformado durante el nivel 1, se presentan las opciones de P2
edicién a nivel global, presentadas como se ofrece en la figura
4.8.5.2.1.
AutoCaD - Linea de comando
[Designar polilinea: ]
Cerrar-Juntar<Grosor-Editar vertices-alaptar
curva-curvaBrestadoPrevio b
curva-generarTlinea<desHacer-Salir <S:: 1 4
Figura 4.8.5.2.1. Dialogo de la orden Editpol, Nivel 2 Figura 4.8.5.2.2
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- La opcidén Cerrar solo aparece en polilineas abiertas y la
cierra mediante un nuevo segmento que va del Ultimo
introducido al inicial. En polilineas cerradas aparece la opcion
Abrir que hace la operacion opuesta.

- La opcién Juntar permite adherir nuevos segmentos a la
polilinea. Para ello deben cumplir una condicién de continuidad
CO, de modo que los puntos finales de unos segmentos
coincidan exactamente con los iniciales de los siguientes.
Pueden juntarse lineas y arcos.

- La opcién Grosor permite dar un espesor uniforme a toda la
polilinea.

- La opcion Deshacer anula la udltima operacion efectuada sin
abandonar la orden.

En la figura 4.8.5.2.5 se ofrece la conversacion
efectuada para juntar dos segmentos a un tramo de linea y
luego dotar de espesor a la polilinea en su conjunto. En las
figuras 4.8.5.2.2, 3y 4 se presenta el grafico correspondiente.

- La opcion generar Tlinea sirve para tratar la forma de
remate de los vértices de la polilinea cuando el trazo no es
continuo: cuando se desactiva, esta opcidon genera el tipo de
linea empezando y acabando con un trazo en cada vértice.

- Las opciones Adaptar curva y curva B provocan el ajuste o
la interpolacion de la polilinea.

2 Continuar ...
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La figura 4.8.5.2.4 es el resultado de estas operaciones; su fundamentacion
numérica se estudiara en el capitulo 9. Si una polilinea esta adaptada o transformada
en curva B, para volver a su forma poligonal debe usarse la opcién Estado Previo
Curva.

- La opcion Editar vértices permite acceder al nivel 3.
- La opcion Salir permite finalizar la orden.

Comando: EDITPOL

Designar polilinea ( se designa la de la izda)

El objeto designado no es una polilinea

¢Lo quiere transformar en una? <S> REIURN
Cerrar/Juntar/Grosor/Editarvértices/aDaptarcurva/curvaB/estadoPreviocurvaZgenerarTlin
ea/desHacer/Salir <S>: J

Designar objetos: (se designa en P2)

encontrados 1

Designar objetos: encontrados 1

Designar objetos: (se designa en P3)

Se han afiadido 2 segmentos a la polilinea
Cerrar/Juntar/Grosor/Editarvértices/aDaptarcurva/ZcurvaB/estadoPreviocurvaZgenerarTlin
ea/desHacer/Salir <S>: G

Nuevo grosor para todos los segmentos: 2
Cerrar/Juntar/Grosor/Editarvértices/aDaptarcurva/curvaB/estadoPreviocurvaZgenerarTlin
ea/desHacer/Salir <S>: S

Figura 4.8.5.2.5
3 Continuar ...



Continuar ...



4.8.5.3. Nivel 3.

Al acceder al nivel de edicion local se presenta el siguiente dialogo:
sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Regenerar/Alisar/Tangente/Gr
osor/Salir <U>:

- Las opciones Siguiente y Precedente sirven para situarse sobre el vértice deseado.

- La opcién Desplazar sirve para trasladar el vértice actual, al que se ha accedido
mediante las opciones anteriores.

- La opcién Insertar introduce un vértice nuevo a continuacién del actual; la polilinea
genera dos segmentos nuevos, hasta ese nuevo vértice y desde él, para no perder
continuidad.

- La opciéon Cortar permite partir la polilinea desde el vértice actual hasta otro que el
sistema solicita mediante la opcién siguiente-precedente.

- La opcion Regenerar establece una regeneracién para la polilinea. El concepto sera
estudiado con mas detalle en el capitulo 7.

- La opcion Alisar permite sustituir un tramo entre dos vértices no consecutivos por un
segmento; la polilinea no pierde su caracter de entidad Unica.

- La opcion Tangente permite ajustar una direccion para la tangente en el vértice actual,
con objeto de forzar en ese punto la direccion de la linea transformada en Bspline o
adaptada.

- La opcion Grosor permite dar espesor a un segmento de la polilinea.

- La opcion Salir retorna al nivel 2.
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4.8.6. EDICION DE PROPIEDADES.

Se consideran en este apartado las opciones de la paleta modificar Il (a
excepcién de editpol) y las 6rdenes de cambiar e igualar propiedades. Bajo tal concepto
se estudia la posibilidad de modificar no la geometria sino los atributos de las
entidades que constituyen el conjunto designado, de tal modo que en varias de ellas se
hace necesariamente referencia a conceptos que seran tratados en el capitulo siguiente.
En consecuencia, se presentaran solo los cuadros y dialogos que lanza cada una de las
o6rdenes, mientras que los conceptos seran precisados en el tema 6.
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4.8.6.1. Cambiar propiedades.

La orden se lanza desde la
ventana de comandos tecleando
CAMBIA o bien picando el icono o la
opcion de menu correspondiente. El
letrero que aparece se ofrece en la
figura 4.8.6.1.1

Mudiber polilines
Fiopiedades
Ciga.. . FOACARS Ideiif 2 ¥4
pen |0 st
Tinea | PORCARS Eeciti Tigea
Pollinea  Foiliraa D
Liska vk et B 5 L HMeda Fodinea
Ve 1 Otz i~ Hinguna | [ lericn [ Comraca
o o Pl TR sl [ (TLgm
C LY | r
™ Cofpca
v 1613 £ e 1
£ 00mi - | |
_tawia | |

Figura 4.8.6.1.1. Cuadro de dialogo de la
orden Cambiar propiedades.
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4.8.6.2. lgualar propiedades.

La orden se lanza desde la ventana
de comandos tecleando IGUALARPROP o
bien picando el icono o la opcién de menu
correspondiente. El dialogo, que se muestra
en la figura 4.8.6.2.1, ofrece dos opciones:
- La opciébn Parametros lanza un cuadro
donde se pueden seleccionar aquellas
propiedades del original que se trasladaran
al objeto de destino.
- La opcion por defecto permite designar el
objeto de destino, que heredara todas o parte
de las propiedades del original, en funcidn
de como se haya actuado con la opcion
anterior.

AutaCAD - Linea de comando

Comando: _matchprop
De=ignar objeto original:

Parametros de propiedades

—Propiedades basicas

IV Color . PORCAPE
v Capa 0
BYLAYER

Cancelar i
Apuda i

¥ Tipode linea
¥ Eszcalade tipn de linea  1.0000

W &ltura de objeto 0.0000
~ Propiedades especiale:
¥ Acotacidn ¥ Testo ¥ Sombreado

Figura 4.8.6.2.2. Cuadro de dialogo de la
orden lgualar propiedades.

Farametros activos actuales = color capa tlinea escalatl alt-obje

=ombreado
PAirametros-<Designar objetol(=) de destino>:
PAirametros-<Designar objetol=s) de destino::

encontrados 1 j
-

ICDmandD :

1 Figura 4.8.6.2.1

Continuar ...



EEETT I |  4.8.6.3. Modificar sombreado.
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Figura 4.8.6.3.1. Cuadro de dialogo de la
orden Editar sombreado.

La orden se lanza desde la ventana de
comandos tecleando EDITSOMB o0 bien
picando el icono o la opcibn de mend
correspondiente. El cuadro que se presenta se
ofrece en la figura 4.8.6.3.1.
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4.8.6.4. Editar spline.

La orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando EDITSPLINE o bien
picando el icono o la opcién de menu correspondiente. El diadlogo que se presenta se
ofrece en la figura 4.8.6.4.1 aunque sus opciones seran discutidas en el capitulo 9.

Comando: _splinedit -

Designe Splime:
Gustsr detozCerrer-/Desplszsr wertices -Frecizsr Invertir-desHscsr-Sslir <{5>. Ll
Comando: il |

Figura 4.8.6.4.1. Dialogo de la orden Editar spline.
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4.8.6.5. Editar linea multiple.

La orden se lanza desde la ventana de
comandos tecleando EDITARLM o bien

_I_I_ e |
17— I = picando el icono o la opcién de mend
1L m correspondiente. El dialogo que se presenta se
- Aar H—‘?))) il ofrece en la figura 4.8.6.5.1 aunque las lineas
. — m multiples se introduciran en el capitulo 7.
=== =
- == >)>; =

Cancelar | Apuda |

Figura 4.8.6.5.1. Dialogo de la
orden Editar linea multiple.
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4.8.6.6. Editar texto.

La orden se lanza desde la ventana de comandos tecleando DDEDIC o bien
picando el icono o la opcién de menu correspondiente. Suponiendo que se ha designado
una entidad de texto cuyo contenido es el literal Desplazamiento, el diadlogo que se
presenta se ofrece en la figura 4.8.6.6.1.

Editar texto

Aoeptar | Cancelar |

Figura 4.8.6.6.1. Dialogo de la
orden Editar texto.
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4.8.6.7. Editar atributos.

En AutoCAD, el término atributo tiene un significado concreto y diferente de lo
gue son las caracteristicas visuales de los objetos, que en este sistema se denominan

propiedades. Los atributos en AutoCAD y sus procesos de edicién se estudiaran en el
tema 10.
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