6.4. PROPIEDADES DE LOS OBJETOS EN AUTOCAD.

Bajo el término propiedades se entiende en este Sistema el conjunto de atributos
de las entidades y su forma de gestionarlos. El acceso a los comandos de manejo de
propiedades se efectla desde la barra de propiedades de objetos o desde el menu
desplegable de formato, que se muestran en las figuras 6.4.1 y 2.
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Figura 6.4.2
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Dejando para el capitulo 7 las referencias a los estilos de linea multiple y para el
capitulo 10 las del estilo de acotacion.
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%l 6.4.1. Propiedades de las capas.

La opcién capa del menu formato, junto con el icono que se ofrece en
este epigrafe y la propia orden de teclado -CAPA constituyen el procedimiento basico
para lanzar el dialogo de gestién de capas, cuyo aspecto se ofrece en la figura 6.4.1.1.al
inicio de la pagina siguiente.

La definicion de Capa como conjunto de “papeles transparentes superpuestos”
se ha efectuado en el apartado 1.4 del Capitulo 1. En un dibujo de AutoCAD,
inicialmente sélo existe una capa, de nombre “0”, cuando se inicia una sesién de
trabajo. El usuario puede actuar con la instruccion de propiedades de las capas
eligiendo alguna de las siguientes opciones:

- Crear una capa Nueva. De ese modo se van incorporando mas capas al dibujo.

- Establecer una capa como Actual. La capa actual es aquella sobre la que se esta
dibujando. En un momento dado sélo puede haber una capa actual y la distribucién de
entidades en capas se logra modificando ésta en diferentes momentos de la sesion de
trabajo.

- Activar una capa. Una capa que esta activada muestra las entidades que contiene.
Cualquier capa puede desactivarse, en cuyo momento apaga (no borra) las entidades
qgue le pertenecen. En un nomento dado, puede haber cualquier proporciéon de capas
activadas y desactivadas en el dibujo.
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- Inutilizar una capa. Una capa que esta inutilizada oculta (no borra) las
entidades que contiene, mientras que una reutilizada las muestra.
Aparentemente, el efecto es el mismo que al Activar o desactivar; sin embargo no
es cierto. Al tratar las operaciones de visualizacién (Capitulo 8) se vera que
puede haber una diferencia de rendimiento notable entre una técnica u otra,
segun ciertas condiciones de organizacién de la sesién de trabajo.

- Bloguear una capa. Una capa blogueada impide que se editen sus entidades
(aunque permite incorporar elementos nuevos si es la capa actual y permite
también operaciones de consulta).

- Asociar un color con una capa.

- Asociar un tipo de linea con una capa.

Otras opciones posibles de inutilizacion de la capa en funcién de una ventana
seran estudiadas en el capitulo 8.
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Propiedades de las capas y los tipos de linea

Capa | Tipa Il'neal

Iostrar: I Todas

j Actual: | 0

MHombre
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Figura 6.4.1.1. Orden Capa. Letrero de dialogo y

conversacion de usuario.

En el letrero de dialogo de
la figura 6.4.1.1 puede
verse que cada epigrafe
textual (A para Apagar, |
para Inutilizar, B para
Bloquear, C para Color, T
para Tipo de linea) posee
un simbolo caracteristico
sobre el que es posible
actuar directamente para
provocar el cambio
correspondiente ( apagar
una capa encendida,
encender una apagada,
etc) en cuanto a las
operaciones de creacién
de wuna capa nueva,

borrar una existente o
declarar una capa como
actual, tienen sus
opciones
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correspondientes. La opcion detalles no afiade
informacion nueva a las opciones comentadas, sino que la

? 1 @ o0 M Capa presenta de manera algo més detallada.

0 W Capa?
7 i i = M Capal . . .
= En la figura 6.4.1.2 se muestra como los simbolos

referidos en el parrafo anterior también son accesibles
desde la barra de propiedades de objetos sin necesidad

de entrar al letrero de gestién de capas.

Figura 6.4.1.2
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6.4.2. COLOR DE LAS ENTIDADES.

El color de las entidades se determina mediante el desplegable de la figura
6.4.2.1, que se encuentra en la barra de propiedades de objetos, la opcion color del
desplegable Formato (figura 6.4.2.2) y que da origen al letrero de la figura 6.4.2.3 o el
propio comando COLOR, que da origen a la conversacion de la figura 6.4.2.4.

Con cualquiera de estas herramientas, el color para las entidades

puede ser definido explicitamente o dependiente de la capa:
- Cuando se propone un valor concreto de color, por ejemplo,
color = 1 (rojo), todas las entidades que se dibujen a partir de
ese momento adoptaran ese color, independientemente de
cual sea la capa actual.
- Cuando se propone que el color toma el valor PORCAPA,
todas las entidades que se dibujen a partir de ese momento
adoptaran el color que ha asociado a cada capa (segun el
procedimiento descrito en el apartado 4.4.1).

- La opcion PORBLOQUE establece una relacién con los

bloques. Puede consultarse la documentaciéon de AutoCAD
para conocer su detalle.
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Figura 6.4.2.1
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Figura 6.4.2.2
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El método mas usual de manejo de la aplicaciéon consiste en definir color =
PORCAPA y detallar en el menu de capas cudl es el que se desea para cada una de
éstas. Esto significa que las entidades siempre tendran el color caracteristico de la capa
a la que pertenecen

Seleccionar color [ x]

|: Colores normalizadns:l

~ Gama de grises "CD|D[ES ldgicos

BLIEICIC] | Poscers | Pomelooue |

~— Paleta de color

AutolZAD - Linea de comando

Comando: color =
|Nuev|:| color para objetofis) <PORCAPA:: ‘I | _'I

Figura 6.4.2.4

Aceptar I Cancelar | Apuda |

Figura 6.4.2.3
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6.4.3. TIPO DE LINEA DE LAS ENTIDADES.
; ForCapa j

A _;||:|3

El tipo de linea de las entidades se determina

. . . . — PorBloque
mediante el icono adjunto, el desplegable dg la figura | Acad isoDBw100
6.4.3.1, que se encuentra en la barra de propiedades de |____ roinuous
objetos, la opcion Tipo de linea del desplegable Formato |— - — Trazo v_punto

(figura 6.4.3.2) y que da origen al letrero de la figura 6.4.3.3
o el propio comando TIPOLIN, que da origen a la
conversaciéon de la figura 6.4.3.4. También el tipo de linea
puede ser definido explicitamente o dependiente de la
capa :

Figura 6.4.3.1

[Ee =0 Herr  Dibujo

Capa...
Color...
Tipo de Jinea...

- Cuando se propone un valor concreto de tipo de linea, por :
ejemplo, tipo = “trazo_y punto” todas las entidades que se ; Ei:::g::f;;amn
dibujen a partir de ese momento adoptaran ese tipo, Do i
independientemente de cual sea la capa actual.

- Cuando se propone que el tipo de linea toma el valor PORCAPA,

todas las entidades que se dibujen a partir de ese momento Figura 6.4.3.2
adoptaran el tipo que ha asociado a cada capa (segun el

procedimiento descrito en el apartado 4.4.1).
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- La opcién PORBLOQUE establece una relacion con los bloques. Puede consultarse la
documentacion de AutoCAD para conocer su detalle.

Hesam: - [Todas = fiphust | PoCaa
Tipa lirea | spacio | Dl ek
Futaa
Fuill kg
A jsclEul00 — e e [0 i L0, TR puRD
Lok isou Sukd b
Trecn_p_punts _— —_— Tiseoppunba __ ... __.__.__
1 | |
Boepin | Conceds | neur.-ml A |

Figura 6.4.3.3

AutaCAD - Linea de comanda

Comando: —tipolin

trchRear-Cargar-Definir:

Figura 6.4.3.4

También en este caso, el

método mas usual de manejo de la
aplicacién consiste en definir Tipo
de linea = PORCAPA y detallar en
el menu de capas cual es el que se
desea para cada una de éstas. Esto
significa que las entidades siempre
tendran el color caracteristico de la
capa a la que pertenecen.
La practica totalidad del cuadro
presentado en la figura 6.4.3.3 es
intuitivo y no precisa comentario; sin
embargo, existen dos observaciones
a tener en cuenta en relacién con la
definicion de tipos de linea:
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A diferencia de la definicién de la paleta de colores, que por
residir en el Sistema de Gréaficas no precisa ser cargado, los
patrones de tipos de linea residen en un fichero numérico
externo a la aplicacion, de modo que, por defecto, esta sélo
ofrece tres tipos de linea: PORCAPA, PORBLOQUE vy
CONTINUA. Para ampliar en conjunto es preciso lanzar la
opcién cargar, que accede al fichero de definicién de tipos.

La definicibn de los tipos consiste en una codificacion
numeérica de la secuencia “segmento-blanco-punto” que define
cada modelo. Asi, la definicién del tipo trazo_y_punto puede
ser 42-P-2, que significa “trazo lleno de 4 unidades, trazo
vacio de 2 unidades, un punto y un segmento vacio de 2
unidades”; en todo caso, las medidas del patron se refieren a
unidades de CAD. Si las dimensiones del dibujo son muy
grandes, es posible que los segmentos vacios ocupen menos
de un pixel y que las lineas de trazos se desplieguen como
lineas llenas. Para corregir esta circunstancia se dispone de la
orden ESCALATL, que permite proponer un factor de escala al
patrén. Por ejemplo, si la secuencia de una recta es 4-2-P-2
con ESCALATL = 1, sera de 40-20-P-20 con ESCALATL = 10.
En la figura 6.4.3.5 se ilustra la idea.
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6.4.4. ESPESOR DE LAS ENTIDADES.

AutoCAD provee so6lo tres entidades con atributo de espesor: trazo, arandela y
polilinea. La primera no es demasiado practica y la segunda tiene su ambito limitado;
para poder proporcionar espesor a una entidad simple o a una poligonal
enlazada es preciso transformarla en polilinea, en cuyo caso la orden EDITPOL con su
opcién Grosor resuelven el problema.
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6.4.5. TIPOS DE PUNTO.

Los puntos reciben sus atributos de color segln las pautas g .. g
descritas en los apartados anteriores; lo usual sera que lo reciban en = Eapa..._ =
funcién de la capa en que se ubican, aunque es posible que lo reciban i
a partir de una determinacion explicita. En todo caso, la orden para Tipo de Jinsa...
establecer color es la misma que para el resto de las entidades. En
cuanto al tamarfo y la forma de la marca de punto, se ontrolan
desde la opcién Tipo de punto del menu desplegable Formato ( figura
6.4.5.1). Ambos se han definido en AutoCAD como variables de
configuracién, lo que implica:

Eztilo de testa...
Eztilo de acotacidn...

Tipo de punta..

Estilo de linea multiple. .

Figura 6.4.5.1

- Que para modificar estos atributos desde el teclado es preciso utilizar el comando
MODIVAR vy, dentro de él las variables PDMODE y PDSIZE, para forma y tamafio
respectivamente.

- Que todos los puntos de un dibujo tienen la misma marca y el mismo tamafio: esto es
asi porque el Sistema no esta gestionando estas caracteristicas como atributos de estas
entidades, sino como una caracteristica del dibujo. En consecuencia, las marcas de
punto o sus tamafios se pueden modificar en cualquier momento de la sesién de trabajo,
pero tal cambio afecta a todos los puntos: a los que se van a incorporar a partir del
momento del cambio y a los que ya estaban.
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Una vez que se lanza la opcion Tipo de punto
aparece el letrero de la figura 6.4.5.2, donde se puede elegir
la marca interactivamente y donde se puede incorporar el
tamario por teclado en base a dos tipos de medida:

- Una relativa al tamafo de la pantalla, que significa que la
marca de punto se dimensiona a un tanto por ciento del
tamafo fisico de la pantalla y que tiene interés porque
permite que la marca de punto se adapte al nivel de Zoom
con que se esta contemplando la escena en un momento
dado ( aunque para ello hay que regenerar el dibujo ).

- Una absoluta, que permite dimensionar el tamafio de la
marca en unidades de CAD. De las explicaciones expuestas
en el apartado 1.5 (Capitulo 1) resulta la siguiente regla
para establecer el dimensionamiento de un punto en
unidades absolutas: si una vez trazado en el papel se
desea que la marca de punto tenga T milimetros, el tamafio
en AutoCAD debe ser T.K/K* (ver el significado del factor
K/K* en el apartado 1.5).

Estilo de punto l
e e
N [N £3 £33

|D ‘= I
%D ERER =R
Tamafio punto: 4

% Establecer tamafio relativo a pantalla

i~ Establecer tamafio en unidades absolutas

Aceptar | Cancelar | Apuda |

Figura 6.4.5.2
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6.4.6. ESTILO DE TEXTO.

Formato AT Bajo el concepto de Estilo de Texto, accesible desde la opcion
= = b de ese mismo nombre en el mena desplegable formato (ver figura
ED::;["' 6.4.6.1), se ofrece un letrero de dialogo como el que se muestra en las

e figura 6.4.6.2 y 6.4.6.3, que puede ser utilizado en forma explicita o
en forma amontonada.

Eztilo de texto...

Estilo de acotacian... Figura 6.4.6.1

Tipo de punto...

|

ikt I | | - - Dejando inalterado el epigrafe Nombre
BE—] e | L &= || de estilo, es decir, bajo un estilo STANDARD,
e twsimame s | = es posible acceder a la modificacién del tipo de
— ] 3 o letra: su fuente, su altura y sus efectos. De ese
= : modo se esta definiendo un atributo de estilo
Elactir i de modo explicito, es decir, a partir del
™ Cabga sba bty 10000 momento de la modificacion, los textos
| Dchelsbmm fgail [P AaBbCeld adquiriran esas caracteristicas, hasta que se
e [eatc | it produzca un cambio.

Figura 6.4.6.2

1 Continuar ...



[ corksa daf tic:

Frommamn o] LWwa | S| I'TJ

Tieen e sy LT

(ORI s it detese_[]|

LTI R T —

e T

Efsciar

I Cabagu Arelpee [10000 |

™ Plfa Pk e Cppciaad [0 AaBbCcDr

= s Foce L een
Figura 6.4.6.3
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- Si se actua sobre la opcion nuevo del
epigrafe nombre del estilo, aparece cuadro
gue permite crear uno nuevo y asociarlo a
cuantos atributos se desee, de modo que en la
casilla de persiana donde inicialmente sdélo
aparece el nombre de estilo STANDARD iran
apareciendo todos los asi creados, cada uno de
ellos con sus caracteristicas propias.
Seleccionar en el menu de persiana de
nombres uno concreto del catalogo elaborado
significa hacer activos todos los atributos de
texto con que ha sido definido (gestion
amontonada).

Es conveniente disponer de diversos estilos
asociados a escalas del dibujo y unidades de
medida del modelo diferentes. Sobre ese
detalle se tratara en el capitulo 10.

Por ultimo, cabe hacer referencia al
parametro de altura de texto que, como se
observa en la figura 6.4.6.2, puede tomar el
valor cero. Cuando es asi, el sistema permite
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gue la orden TEXTO solicite la altura; en caso de proporcionar un valor concreto a este
pardmetro, la orden TEXTO tomard ese valor y no lo preguntara al usuario. En términos
practicos, es recomendable dejar ese valor cero cuando se estd trabajando con
definicién explicita de estilo de texto y proporcionar el valor adecuado cuando se esta
definiendo un estilo propio (gestién amontonada).
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H 6.4.7. RELLENO DE AREAS.

1o

Sombreado...

El atributo de relleno con patréon se gestiona en AutoCAD por

medio del comando SOMBREA, que también es accesible desde el
mend de Dibujo, como se muestra en la figura 6.4.7.1, o desde el
icono adjunto, que reside en la paleta de dibujo. Lanzar la orden
desde menu o desde el icono significa recibir del sistema el letrero de
didalogo que se ofrece en la figura 6.4.7.2; hacerlo desde teclado

significa iniciar un dialogo como el que se ofrece en la figura 6.4.7.3.

LContarna...
Regidn
Texto k
Figura 6.4.7.1
Sombreado por contornos
r Tipo de patrén - Contorno
Patrdr... i | Designar puntos < I
Predefiido j Designar objetos < |
Elimitiar islas <
- Propiedades del patrdn LI |
Grasor de plumila |50 I—‘M““““:{} Vistalizar selecoianes © |
Patran: iANGLE - ; Opciones avanzadas... 1
Pt e, I:I Fresentar sombreads <
: 1.0000
b I—I Heredar propiedades <
Angulo: ] :
Atributas
Espaciada: 10000 ’7|7 Azociativo
ml | I~ Descompuesto
AoliEar | Cancelar | Apuda |

Ambos procesos ofrecen las siguientes
determinaciones de usuario:

- Patron de sombreado, o modelo de
trama elegido para efectuarlo.

- Propiedades del patrén, que, ademas
de permitir elegir uno, deja fijar su
escala y su angulo de giro.

Figura 6.4.7.2
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AutaCAD - Linea de comando

Comando: sombrea
Patron [?-Solidosdefinido por el Usuario] <ANSI31:: an=i32
E=zcala para el patrdn <1.00003:

ngulo para el patrdn <03

Designar contornos de sombreado o IHNTRO para sombreado directo,
Designar objetos: encontrados

Deszignar cbjetos: encontrados 1

De=zignar cbjetos: encontrados 1

De=zignar cbjetos: encontrados 1 j
Designar objetos: &

Figura 6.4.7.3

La escala del patron obliga a realizar unas consideraciones semejantes a las
efectuadas con el tipo de linea, es decir, también en este caso la definicion numérica de
la trama reside en un fichero externo al dibujo y también en este caso puede haber
resultados inesperados si las medidas generales del recinto que se sombrea guardan
una gran desproporcion con las medidas propuestas para definir el patrén: por ejemplo,
si la trama es de rayas horizontales y en su definicion numérica se ha propuesto que la
distancia entre lineas es de 0,5 unidades, la determinacion de una escala del patron de
1 resuelve el sombreado con rayas distantes 0,5 unidades de CAD; una escala de
patron de 100 significa que el sombreado se efectia con rayas distantes 50 unidades
de CAD, etc. En consecuencia, si el recinto a sombrear tiene dimensiones de miles de
unidades de CAD y la escala del patrén vale, por ejemplo, 1, el sombreado sera
demasiado denso y la operacién interna de calculo implicard un nidmero muy elevado de
intersecciones de las rayas del sombreado con el recinto. Al contrario, si el recinto tiene
dimensiones generales de centésimas de unidad de CAD y la escala del patrén vale 1,
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es muy posible que el recinto no reciba ni una sola raya en su interior, dando la
sensacién de que el comando no funciona. De estos dos casos extremos, el primero, por
la demanda de calculo que supone (calculo innecesario, por otra parte), puede
transformarse en una operacién de muchos minutos o mas, e incluso puede llegar a
bloquear el sistema. Es necesario siempre efectuar un calculo previo de la escala del

patréon de sombreado.

- Designar sombreado, que permite al usuario efectuar
interactivamente la designacion de los elementos que
constituyen el contorno. Para que el sombreado funcione
correctamente es preciso que haya continuidad ce orden cero
entre estos elementos; asi, por ejemplo, la designacion de
objetos de la figura 6.4.7.4. (entidades de puntos) es incorrecta
cuando lo que se desea sombrear es el recinto ABCD. En un
caso como éste, la continuidad obliga a editar los elementos,
recortandolos o partiéndolos en el punto de corte exacto con su
lado consecutivo en el contorno.

Figura 6.4.7.4
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Figura

6.4.7.5

- Designar puntos, que permite al usuario pinchar un punto
en el interior del recinto a sombrear y deja que el propio
sistema lo calcule. Asi, en la figura 6.4.7.5, para sombrear el
mismo recinto ABCD, el usuario ha designado en un punto
como el P, con lo que el sistema encuentra automaticamente el
contorno que lo contiene, aplicando un algoritmo interno de
busqueda.

- Heredar propiedades, que permite al usuario designar un
sombreado ya existente y que todas sus propiedades pasen a

ser las actuales.
- Definir un sombreado como asociativo, que significa que se

enlaza con el contorno utilizado para definirlo, de manera que
si se edita el contorno, el sombreado se adapta a la
modificacion.

- Definir un sombreado descompuesto, que significa que
pierde caracter de elemento compuesto (todos los tramos que
constituyen el sombreado son entidades simples de dibujo en

este caso).
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— Estilo de contarno

E =tilox: Marmal

— Ezfilo de contormo

E stila: E wterior

Figura6.4.7.6

- Definir opciones avanzadas, que lanza a su vez un nuevo
cuadro (ver figura 6.4.7.6) en el que se pueden realizar
diversas determinaciones de sombreado por contornos. Un
contorno de sombreado es una combinacion de entidades 2D,
gue se gestiona de tal forma que el sistema determina sus
relaciones de interioridad. Al lanzar una orden de sombreado
sobre un contorno, los recintos internos, islas, son
sombreados o ignorados segln se haya determinado en la
opcién Encontrar islas y en la definicion de estilo de
contornos.

- El estilo de contornos puede ser Normal, Exterior o
Ignorar. Tal definicion condiciona la forma de tratar el
sombreado de recintos internos a otros recintos y su
comportamiento se deduce facilmente de la figura 6.4.7.7.

— Estilo de contarno

ey =
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Opciones avanzadas

’——

Figura 6.4.7.6.
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6.4.8. RELLENO DE PIXELS.

En Autocad, puede lograrse el relleno de pixels en las siguientes entidades:

?? Trazo.
?? Polilinea.
?? Arandela.
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