Electromagnetismo & FORTRAN Capitulo 1
1.1- INTRODUCCION

El proposito de la préctica es en primer lugar aprender a programar bajo € lengugie FORTRAN para poder
desarrollar una serie de aplicaciones que resuelvan problemas electromagnéticos. Paralograr este objetivo con éxito
partiendo de cero, es necesario iniciarse en € lenguaje de programacion correspondiente y luego desarrollar el
programa de aplicacion. Todo ello supone un esfuerzo grande y por esta razén, del numero total de sesiones de que
se disponen para completar las practicas, las primeras van a estar dedicadas a la iniciacion a la programacion en
FORTRAN. Hemos de tener en cuenta que los primeros pasos son siempre dificiles cuando uno se encuentra con un
entorno de programacion desconocido y por ello se ha desarrollado un guidn de précticas que pretende ir
introduciendo a alumno de manera progresiva en la programacion, mediante gjemplos comentados y gercicios
complementarios.

Una vez finalizada |la etapa de aprendizaje del lenguaje, se pasaran a desarrollar los programas de aplicacion, que
puede ser realizado segin varios grados de dificultad. Inicialmente, €l alumno debera superar como minimo el
nivel basico propuesto. En el caso de que el programa desarrollado con los requerimientos bésicos sea supervisado
por € profesor y éste apruebe su construccion y funcionamiento, €l alumno podra pasar a desarrollar €l siguiente
nivel de dificultad. Los sucesivos niveles requieren modificaciones y mejoras sobre el programa desarrollado en la
etapa anterior. Es importante recordar que €l alumno debera guardar una copia del programa por nivel, es decir,
antes de pasar a un nivel superior es obligatorio realizar una copia de seguridad del programa ya desarrollado. Al
finalizar las sesiones practicas correspondientes a esta practica, € alumno debera grabar los programas en un
disguete y entregarselo al profesor como prueba de su trabajo.

1.2- CRONOLOGIA DE LASTAREAS

La cronologia de la préctica establece y recomienda una correlacion sesion unidad tematica que debe mantenerse
durante el desarrollo temporal.

SESION | DURACION UNIDADES TEMATICAS
1 2 Horas : ASPECTOS RELACIONADOS CON EL ORDENADOR
: NOCIONES BASICAS SOBRE EL SISTEMA OPERATIVO
: ENTORNO DE PROGRAMACION
2 2 Horas : EJEMPLO DE UN PROGRAMA FORTRAN
: CONSTANTES, VARIABLESY TIPOSDE DATOS
3 2 Horas : EXPRESIONES ARITMETICASY DE ASIGNACION
: FUNCIONES INTRINSECAS
4 2 Horas - EXPRESIONESLOGICAS
: ITERACCION Y ESTRUCTURAS DE CONTROL
5 2 Horas -+ LAZOS
6 2 Horas - FICHEROS, ENTRADASY SALIDAS
7 2 Horas - FORMATOS
8 2 Horas © ARRAYS
9 2 Horas - FUNCIONESY SUBRUTINAS
10 2 Horas - PROGRAMA DE APLICACION
11 4 Horas - PROGRAMA DE APLICACION
12 4 Horas - PROGRAMA DE APLICACION
13 4 Horas - PROGRAMA DE APLICACION
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Electromagnetismo & FORTRAN Capitulo 1

1.3- NORMATIVA DE DESARROLLO

CUANDO LA DOCENCIA ESPRESENCIAL

Cada alumno debera ocupar un ordenador y debera trabajar Unicamente en los directorios establecidos para
larealizacion de la practica.

Queda terminantemente prohibido copiar, mover o borrar directorios o ficheros del ordenador, exceptuando
aquellos ficheros que se hayan generado durante las sesiones de précticas.

Cada alumno debera disponer de un disquete con el fin de grabar €l trabajo desarrollado en cada una de las
sesiones de practicas.

Al finalizar las jornadas de practicas el alumno debera entregar al profesor un disquete con los programas y
ficheros de datos y de salida que se han ido desarrollando durante las jornadas préacticas; en el disco debera
figurar el nombre del alumno.

S el alumno se retrasa excesivamente en la elaboracion de las tareas establecidas para cada sesion, debera
finalizar los gjercicios en el aula de informatica de la Facultad de Ciencias.

Los programas de aplicacion a desarrollar estaran divididos en tres niveles de dificultad: el minimo exigido
es el nivel basico cuyas especificaciones se describen en el guion; si este nivel ha sido superado por el alumno
y hay tiempo para desarrollar € siguiente nivel durante las jornadas establecidas, se debera consultar al
profesor la posibilidad de acceder al siguiente nivel y asi sucesivamente con |os restantes niveles. En cualquier
caso € alumno debera tener copias de seguridad del programa desarrollado en cada uno de los niveles, con el
fin de salvaguardar la version correspondiente a la etapa.

CUANDO LA DOCENCIA NO ESPRESENCIAL SINO A TRAVESDE WebCT

En este caso el profesor establecera la normativa de desarrollo los dias de presentacion del curso.
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1.4.- ASPECTOSBASICOSDE UN ORDENADOR

Desde el punto de vista elemental, los ordenadores son dispositivos muy simples y carentes de toda iniciativa
propia; en realidad sdlo son capaces de realizar un nimero méas o menos grande de operaciones simples siguiendo
un guion de ejecucion que el hombre, en este caso e programador, ha disefiado con anterioridad. Al conjunto de
instrucciones que el programador puede emplear paraindicar al ordenador que debe hacer se le denomina lenguaje
de programacion. En la actuaidad existe un gran nimero de lenguajes de programacién y cada uno de ellos obligaa
conocer y aprender sus reglas y formas de expresion. Este aprendizaje nos permitira codificar o o que es 1o mismo
conocer el mecanismo mediante e cua un determinado algoritmo se convierte, siguiendo una serie de reglas o

codigos, en un programa capaz de ser gjecutado por €l ordenador de manera automética.

El ordenador en su conjunto, es un sistema bastante complejo, sin embargo puede ser dividido en varios blogues o

unidades que ayudan a comprender su estructura. A continuacién se presenta este aspecto en un diagrama.

MEMORIA

UNIDAD
ENTRADA DE '.:]J SALIDA |

CONTROL

I

UNIDAD
ARITMETICA
Y LOGICA

UNIDAD DE PROCESO

Figural Esguema de un ordenador

La unidad de proceso es en realidad €l corazon del ordenador ya que puede considerarse el centro de trabgjo y
control del sistema de procesado de datos. Esta unidad esta formada por numerosos componentes que pueden ser

agrupados en unidades del siguiente modo atendiendo alas funciones realizadas:

1. La unidad de entrada: En ella se encuentran los dispositivos o canales encargados de transmitir la
informacion desde el exterior alaunidad de proceso.

2. Launidad de salida: Esta unidad contiene los dispositivos o canales encargados de tramitar la informacion
resultante desde |a unidad de proceso al exterior.

3. Launidad de control se encarga de gestionar toda la informacion que procesa €l ordenador del siguiente

modo:
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Lee lainformacion recibida a través de los canales de entrada.

Mantiene una comunicacién directa con la memoriay obtiene la secuencia de instrucciones contenidas
en el programa, interpreta sus ordenesy supervisa su gjecucion.

Obtiene la informacién requerida para €l proceso de la memoria y la envia a la unidad aritmética 'y
I6gicalacua se encargade redlizar los clculos.

Recibe los resultados de la unidad aritméticay I6gicay procede a su envio alos canales de saliday s

es preciso almacena estos resultados en la memoria.

Dentro de la unidad de proceso, como ya hemos visto estd la memoria principal del sistema; este elemento dentro
del organigrama general se comporta como un conjunto de depdsitos o posiciones que se encargan de almacenar la
informacion. Cada depdsito se denomina posicion de memoria y estéan numerados de manera creciente para poder

identificar unos de otros. A cada numero de identificacion se le denomina direccién de memoria

Cuando una posicion de memoria recibe un dato desde el exterior, el dato permanecera en ella mientras no sea
borrado o sustituido por otro. Cada posicion de memoria esta formada por un conjunto de recintos capaces de
permanecer en dos estados Unicos, ON y OFF equivalentes a 1 y a 0 respectivamente. Cada uno de estos recintos se
denomina bit . En consecuencia cada posicion de memoria permite tener almacenada la informacion de manera
codificada como una sucesion de ceros y unos. Una vez entendido o anterior, podemos decir que las posiciones de
memoria se denominan también palabras y cada palabra se subdivide en bytes. Para entender esto veamos el

siguiente gréafico.

0|1 111 N I 1§ N+t DIRECCIONES DE MEMORIA

-

| byte 1 ‘ byte 2 ‘ byte 3 ‘ byte 4 | PALABRA N

111]1]0|1]0] 0|1 (valor bit)
112 3 4] 5/ 6| 7|8 | (indicebhit)

Figura 2 Memoria de un sistema con palabras de 32 bits distribuidos en 4 bytes de 8 bits.

Como se puede observar, una direccién de memoria nos lleva a una posicion de memoria o palabra. La longitud de
la palabra en este caso es de 4 bytes; sin embargo este aspecto depende de cada maquinay de su arquitectura. En
este caso ademas cada byte estd compuesto de 8 bits mediante los cuales se puede codificar un nimero, unaletra o
un caracter especial. Por esta raz6n en ocasiones se suele denominar carécter a cada byte. El tamafio de la memoria
se puede medir en K (K= 2'°=1024) o en su multiplo que es el mega M. 4Mbyte equivalen a 4 millones de bytes o

caracteres.
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1.5.- LENGUAJE DE PROGRAMACION

Los programas de ordenador estan compuestos por una secuencia de instrucciones que describen secuencialmente y
de manera ldgica € desarrollo de calculo del algoritmo implementado. Antiguamente los programas de ordenador
eran escritos en lenguaje maquina; esto significaba escribir el programa empleando instrucciones maquina las
cuales eran entendidas directamente por € ordenador ya que una instruccion méguina se € ecuta automaticamente.
Este método implicaba conocer y memorizar infinidad de ordenes ambiguas para poder ser un programador
eficiente. Hoy en dia se emplean lenguajes de alto nivel como €l FORTRAN (FORmula TRANSation), C, etc.
que permiten su aprendizaje de manera mas rapida y son mucho mas féciles de utilizar. Sin embargo cuando se
escribe un programa en un lenguaje de ato nivel sus instrucciones no son g ecutables directamente y el programa se
debe traducir a lenguaje maquina; de esta labor se encarga el propio ordenador mediante programas traductores que
son facilitados por € fabricante del lengugie y que se denominan compiladores o intérpretes. El lenguaje
FORTRAN es un lenguaje compilado. Las primeras versiones de lenguaje Basic eran interpretadas.

Al programa escrito en lengugie FORTRAN se le denomina programa fuente y cuando un programa fuente se
compila, en realidad |o que se hace es convertir las instrucciones FORTRAN en una serie de instrucciones maquina
equivalentes. Por otro lado, € programador debe compilar su programa fuente cuando esta seguro de que ha
concluido de forma correcta su escritura; sin embargo durante €l proceso de compilacion el compilador se encarga
de emitir mensajes de diagnostico, ya que durante su labor de traduccion realiza un chequeo y advierte a
programador en caso de encontrar instrucciones inadecuadas 0 mal escritas. A este tipo de errores se les denomina
errores sintacticos. Existe otro tipo de errores denominados errores [6gicos que no pueden ser detectados durante
la compilacion y que Unicamente seran descubiertos durante la gecucion del programa cuando se observen
resultados inadecuados o inesperados.

Una vez compilado el programa fuente libre de errores se obtiene su equivaente en lenguaje méguina denominado
programa objeto; este cddigo, a pesar de estar escrito en lenguaje méguina, aun esta incompleto para poder ser
gjecutado ya que el programa objeto hace referencia o precisa de la ayuda de subprogramas para realizar tareas
como la lectura y escritura de datos, utilizacion de funciones mateméticas, etc. Todos estos subprogramas estan
agrupados en librerias las cuaes estan en la memoria para ser empleadas por todos los programas objeto. Para
establecer la vinculacion entre e programa objeto y los subprogramas se procede a lincado obteniéndose
finalmente el programa ejecutable el cual se carga en memoria y puede ser utilizado en cualquier momento. El
proceso anterior se muestra en la siguiente figura:

COMPILAR
PROGRAMA PROGRAMA EJECUCION
FUENTE OBJETO PROGRAMA
(FORTRAN) (CODIGO EJECUTABLE
MAQUINA)
LIBRERIAS

SUBPROGRAMA

Figura 3 Compilado, lincado y ejecucion de un programa FORTRAN.
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Electromagnetismo & FORTRAN Capitulo 1
16 NOCIONESBASICAS SOBRE EL SISTEMA OPERATIVO

16.1.-- SISTEMA OPERATIVO DOS

Una de las versiones disponibles del lenguaje de programacion FORTRAN eslaMS-5.1, esta version trabaja bagjo
el sistema operativo DOS. El procedimiento a seguir una vez encendido el ordenador consiste en seleccionar un
arranque bajo DOS para luego iniciar la gjecucion del entorno de programacién FORTRAN 5.1.

Durante la préctica serd preciso entender la estructura de directorios que presenta el disco duro de un PC y también
serd preciso conocer los comandos béasicos del DOS para crear la estructura de directorios en el disquete de
précticasy paragrabar |os programas desarrollados.

De la estructura de directorios que presente el ordenador, deberemos comprobar si existe un directorio de caracter
temporal, que por lo general se llamara C. \ TEMPORAL. En caso de no existir deberemos consultar a profesor

Su creacion.

El no poseer ninguna nocion de los comandos del DOS no va a suponer un grave problema ya que € entorno de
programacion es muy completo y permite grabar, cargar y gestionar los ficheros creados desde el propio entorno;

sin embargo en caso de precisar realizar alguna operacion bajo el sistema DOS, probablemente estara relacionada

con la copia de ficheros de la unidad del disco duro del ordenador C. \ a disquete A: \ o la creacion de

directorios en launidad A: \ 'y por ello se explican brevemente a continuacion las 6rdenes o comandos necesarios.

Cuando €l ordenador se encienda einicie bajo el sistema operativo DOS nos encontraremos con la pantalla en fondo

negro y con lalinea de comandos como muestra la siguiente imagen.

[C\>

Esto significa que estamos en € directorio raiz.

Si deseamosir al directorio TEMPORAL deberemos teclear:

[C\cd TEMPORAL (ENTER) |

deberd aparecer en pantalla:

[C\ TEVPORAL: > |

Esto significa que ya estamos dentro del directorio temporal.

Si queremos copiar un fichero de nombre JUAN. FOR que se encuentra en e directorio TEMPORAL de la
unidad C;, a la unidad A: \ en la que se encuentra e disquete del alumno, deberemos estar primero en
C. \ TEMPORAL vy luego teclear:

| C:\ TEMPORAL> copy JUAN. FOR A\ ( ENTER)

Si queremos realizar una estructura de directorios adecuada en el disquete deberemos en primer lugar ir ala unidad
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A:\ dd siguiente modo:

[C\TEMPORAL>A: (ENTER) |

Ahora deberia aparecer:

[A\ |

Ahorabien si deseamos volver ala unidad C:

[A\C. (ENTER |

Apareciendo nuevamente:

| C: \ TEMPORAL |

Ahoraya sabemos movernos y copiar ficherosdelaunidad A: alaC. y viceversa

Conozcamos como se crea un directorio. En primer lugar habraqueir alaunidad A: y teclear la siguiente orden:

[A\nkdir CAPL __ (ENTER |

Para entrar en €l directorio creado:

[A\cd CAP1 ( ENTER) |

Paravolver a directorio precedente:

| A\ CAP1 cd .. (ENTER) |

Y por ultimo para ver los directorios que hay:

[A\dir ( ENTER) |

Una vez realizada la estructura de directorios, una forma de ver la estructura completa es teclear e comando
siguiente desde € directorioraiz A \ :

[A\tree ( ENTER) |

El directorio C. \ TEMPORAL nos servira para contener todos aguellos ficheros que se vayan generando durante
la préctica; de este modo centralizaremos nuestro trabajo. De igual forma utilizaremos la unidad A: \ para ir
grabando en el disquete |os avances durante las jornadas préacticas.

No hay que olvidar grabar cada dia €l trabajo realizado, e incluso durante el mismo dia grabar cada poco tiempo ,
es decir "refrescar” |os ficheros sobre €l disguete de trabajo.

El disguete, que finalmente sera entregado a profesor, deberd presentar un estructura de directorios ordenada y
I6gica. Dicha estructura se ira creando a medida que se vayan desarrollando los diferentes programas. El guion de
précticasindicaracomoy donde salvar |os programas creados. La organizacion Optima seré la siguiente;
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UNIDAD DIRECTORIO
A\ CAP1
A\ CAP2
A\ CAP4
A\ CAP5
A\ CAP6
A\ CAP7
AN L
AN

EJERCICIO 1.1

1. Arrancar el ordenador bajo el sistema operativo MSDOS

2. Comprobar si ya existe el directorio C:\TEMPORAL

3. Introducir el disquete de practicas en la disquetera

4. Crear la estructura de directorios presentada en la tabla anterior.

Capitulo 1

Una vez creada la estructura de directorios sobre la unidad A:\ procederemos a crear un
fichero de texto en el disquete. En muchas ocasiones cuando uno revisa un disquete ajeno
encuentra dentro de él un fichero denominado LEEME.TXT; como su nombre indica se debe
abrir el fichero antes de ejecutar cualquier operacion sobre los restantes ficheros del disquete.
En nuestro caso este fichero servird para escribir el nombre del alumno y describir la estructura
del disco asi como su contenido. De este modo aprenderemos a manejar el editor de texto del
DOS y cuando en un futuro se revise el contenido del disquete, leyendo el fichero que se va a
crear LEEME.TXT se comprendera su estructura y razon de ser.

Para crear el fichero LEEME.TXT bastara seguir los pasos siguientes:

Desde la unidad A:\ se debera teclear lo siguiente:

|A'\edit LEEME TXT

(ENTER)

Una vez hecho esto aparecera el entorno de edicidn siguiente:
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Archivo Edicion Buscar VYer Opciones HAyuda

vud
A:\LEEME . TYT ﬁ

F1=Ayuda | Linea:1 Col:1
Figura4 Pantalla del editor detextos del sistema DOS

Sobre esta hoja en blanco se debera escribir el nombre del alumno, fecha, una breve
explicacion de la organizacidon de los directorios presentes en el disquete, asi como las
incidencias que pudieran ir surgiendo durante las sesiones de practica. Es preciso tener
presente que debe aparecer en la cabecera de la hoja el rétulo A:\LEEME.TXT; ésto significa
que el fichero se esta creando en el sitio adecuado.

Una vez finalizada la escritura se procedera a guardar (grabar) el fichero en A:\LEEME.TXT;
para ello con el ratdn se abrira el menu ARCHIVO (superior izquierda) y se elegira la opcion
GUARDAR. El menu se presenta en la siguiente grafica.

T ST Edicion Buscar Ver Opciones HAyuda
s ]|

A:\LEEME . TXT %

brir...

uardar
Guardar c mo...
errar

mprimir. ..

alir

Crea un archivo nuevo

Figura 5 Pantalla del editor de textos del sistema DOS, meni ARCHIVO
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Si en sesiones sucesivas se precisa afadir texto explicativo a este fichero, el proceso es similar al
descrito anteriormente; bastara volver a abrir el fichero nuevamente y guardarlo al finalizar la
escritura.

1.6.2- SISTEMA OPERATIVO WINDOWS

Otra de las versiones mas modernas y disponibles del lenguaje de programacion FORTRAN es la Visua
Workbench V.1.0, esta versién trabgja bajo € sistema operativo Windows. El procedimiento a seguir una vez
encendido el ordenador bajo €l sistema operativo Windows consiste en seleccionar en la barra de tareas el menu de
INICIO y desplegar Ios menus hasta encontrar en arranque del programa FORTRAN. Sin embargo, antes de entrar
en el entorno de programacion es preciso entender la estructura de directorios que presenta el disco duro deun PCy
también sera preciso conocer los comandos béasicos de WINDOWS para crear la estructura de directorios en €l
disguete de précticas y para grabar los programas desarrollados.

De la estructura de directorios que presente el ordenador, deberemos comprobar si existe un directorio de caréacter
temporal, que por lo general sellamara C. \ TEMPORAL. En caso de no existir deberemos consultar a profesor
Su creacion.

El no poseer ninguna nocion de los comandos del WINDOWS no va a suponer un grave problema ya que €
entorno de programacién es muy completo y permite grabar, cargar y gestionar los ficheros creados desde €l propio
entorno; sin embargo en caso de precisar realizar alguna operacion bajo el sistema operativo, probablemente estara

relacionada con la copia de ficheros de la unidad del disco duro del ordenador C: \ al disquete A: \ o la creacion
de directorios en la unidad A: \ vy por elo se explican brevemente a continuacion las 6rdenes o comandos

necesarios. Cuando el ordenador se encienda e inicie bajo el sistema operativo WINDOWS nos encontraremos con

lasiguiente pantalla:

igfisicio| | 82,14 Y || Pt e nccmsa e | i | dawiprinTeRan | hang || Encn i e

Figura 6 Pantalla del escritorio de WINDOWS
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Ahora comprobaremos la existencia del directorio TEMPORAL seleccionados con €l ratén y haciendo doble click
sobre el icono que aparece en el escritorio llamado M PC y que se muestra a continuacion:

Figura 7 Icono Mi PC de WINDOWS

Unavez seleccionado se abrira un nuevo ment como el que se muestra a continuacion:

B mipc Mi=1E3
J Archivo  Edicign  Yer Ira FEavontos  Ayuda |ﬁ
- - r s = 2 ) A

it S i (= S i Cartar Copiar FPegar Deshacer | Eliming

JDirecciénlg hi P ﬂ

Mombre | Tipo Tamafio total Espacio libre |

&dDiscode 34 (&) Disco de 3% pulgadas

= Nudo () Disco duro local 4,22 GB 2,77 GB

%) Audio CO (D) Disco CO-ROM 328 MB 0 bytes

[#Impresaras Carpeta de sisterna

(=7 Panel de contral Carpeta de sisterna

[ Acceso telefonica.. Carpeta de sistema

(=] Tareas programa... Carpeta de sistema

7 ohjstos | EIMiPC .

Figura 8 Ventana ment Mi PC

Ahora seleccionaremos la Unidad C, haciendo doble click sobre el icono que en el apartado TIPO sea descrito
como Disco duro local, en estecaso NUDO(C:). Ahoraseverae siguiente menu.

&5 Nudo (C2) _ |0 x|
J Archiva  Edician  “er Ira  Faworitos  Ayuda |
- > 4 3 i el =) X
Atrges T Adelante ™ Subir Cortar Copiar Pegar Deshacer Eliming
J Direccion Ig o ﬂ
INambre | Tama... | Tipo | Modificado Afribiut... -
[(JiAcrobatd | Carpeta de archi.. 13/09/99 3:52
ClArchivos de pr... Carpeta de archi.. 10/09/9911:59 R
1 Caorel Carpeta de archi.. 13/09/9910:00
CaF3e Carpeta de archi.. 06/10/9917:29
ca FrontFage We... Carpeta de archi... 13;’0[.\\{99 9:41 —
C1Germweb Carpeta de archi.. 04/10/9910:47
i | Hpfants Carpeta de archi.. 13/09/9912:36
ﬁ Mis documentos Mis documentos 10/09/9912:35
CIMultimedia Files Carpeta de archi.. 13/09/99 9:44
7| MyFiles Carpeta de archi.. 13/09/9910:18
CaMNuewva carpeta Carpeta de archi.. 06/10/9919:08
“/Recycled Fapelerade Re.. 10/09/9914:05 HS
;Itrabaju Carpeta de archi.. 13/09/9913.10 LI
35 abjetos 2.43 MB EIMiPC y
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Ahora podremos ver s existe e directorio TEMPORAL vy en @ caso de no existir deberemos crearle

seleccionando la siguiente opcion de la barra de menus, tal y como se muestra a continuaci on:

-.A_ﬁ,rchi-uu' Edicitn  Yer [ra Fevortoz  Asuda

P o a =0 frach H

CR winZip Fila
__':'I_"'I.'il_ _' £ &] Dacumenta de teaio -

™ Documenio de MicrosaftWord 1
) Imsgen do mepe de b
<17 Archivo de sanido

 Muda (5

Trabmjar sin congsion & ta red

Carar =8 Maleth
A Gemwmt Carpete # ] Presentacion de Microgoft PowerPord
_IHpioris Carpele
ol Mie ot Dagumenio de WordPariec 7
S hukimadia Filas Carpete & Hoje.de cilculo de bicras ofl Excl
Ay Fies Carpete #y Cusdems do Micrazol THics
/Fieoycled Papelal =
e b Carpai #] Image Compaser Dacurmert
__'|'.'.'Errgl|a,-e Carpele B Ficlure i Image
El\““dm Carpete (7§ Grslen CarslDRAYE 0
M Rl l=EA 2w 1EB Dibujoc
= P ——— 1KE -Archivo :L'I B=ze de dedos de Microsoft Acce==s
Autoezac 1EB  Archive ] Cica documentos da Ofics
flgﬂﬂﬂlﬂﬂ o E? ::g ::Id"i*'f- fih ImEgen Comel PHOTO-FAINT .0
[e]xl} =]} F Liooume == %
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Figura 10 Creacidn de una nueva carpeta o directorio

Tras la seleccion de la opcidn anterior se nos presentara la siguiente pantalla:

| Archivo  Edicion  Mer Ira Fawvontos  Ayuda
o= =5 (zd b's EE Fal =7 75
Atres T Adelante ™ Subir Cortar Copiar Fegar Deshacer EIiminEi
Direccian IEJ CHhy j |
MNombre | Tama... | Tipo I todificado Atribut... ﬂ
=| ffastun ffa BKE Archivo FRA 0B/10/39 16:20 HA,
= ffastun ffl 200KB  Archiva FFL 0B/A10/39 16:20 HA,
=| ffastun.ffo 116KB  Archivo FFO 0B/10/35 16:20 HA,
= ffastunl fx 1.040 ..  Archivo FFX 0B/10/35 16:20 HA,
] losys 216 KB Archivode siste..  15/05/98 20:01 FHS
= Msdos— 1kB Archivo— 10409499 11:50 H
= Msdos.sys 2KB  Archivode siste.. 107094391211 BHEA
Metlog 17KE Documentodet..  10/09/9912:28 A,
=| Setuplog 136KE Documento det.. 10/09/3912:28 H,
2] Setupxdy 1KB Documentodet. 10/09/9913:41 A
¥4 Suhdlog 6EKE Documentode .. 10/09/3912:08 FH
=] Systermn.1st 581 KB Archiva 15T 10/09/9912:08 FH
[ ueyva carpeta Carpeta de archi.. 06/10/99 1908 -
|1 objetos seleccionados |£EJ MiFPC -

Figura 11l Cambio de nombre dela nueva carpeta o directorio

Ahora podremos cambiar e nombre de la carpeta que por defecto se llama Nueva carpeta simplemente
desplegando e menu Archivo (primero a la izquierda que aparece en esta ventana) y seleccionando la opcién

cambiar nombre.
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Electromagnetismo & FORTRAN Capitulo 1

El directorio C. \ TEMPORAL nos servira para contener todos aquellos ficheros que se vayan generando durante
la préctica; de este modo centralizaremos nuestro trabajo. De igual forma utilizaremos la unidad A: \ para ir
grabando en el disquete los avances durante las jornadas préacticas.

No hay gue olvidar grabar cada dia el trabajo realizado, e incluso durante el mismo dia grabar cada poco tiempo,
es decir "refrescar” |os ficheros sobre el disquete de trabajo.

El disquete, que finalmente sera entregado a profesor, deberd presentar una estructura de directorios ordenada y
I6gica. Dicha estructura se ira creando a medida que se vayan desarrollando los diferentes programas. El guion de
précticasindicardcémoy donde salvar los programas creados. La organizacién dptima serala siguiente:

UNIDAD DIRECTORIO
A\ CAPITULOL1
A\ CAPITULO2
A\ CAPITULO4
A\ CAPITULOS
A\ CAPITULOG6
A\ CAPITULO7
AN,
AN,

Para crear esta estructura de directorios deberdn seguirse los pasos anteriormente descritos, pero ahora habra que
actuar sobre la unidad A:\, la cual puede ser seleccionada en la pantalla mostrada en la figura 8 y continuar con la
secuencia descrita.

Durante las sesiones de practicas van a ser creados numerosos ficheros en el directorio CA\TEMPOTRAL del disco
duro del ordenador y todos ellos deberdn ser debidamente copiados en los directorios correspondientes en el
disquete que deberd ser entregado al profesor responsable al finalizar las sesiones practicas.

Para redlizar esta tarea se deberédn abrir simultdneamente dos ventanas, una dedicada a directorio temporal del
disco duro y otra a directorio del capitulo correspondiente del disquete tal y como se muestra en la siguiente

figura _
R _lojx|
il £ 1 yer f i
- LT it ] - 1=
o s l=d o b = =) X ¥ £
MRt [ [ Rt 1] 1 Cortar Caopiar Fegar Deshmcer | Eliminer  Fropedad | Wistes =
14 -
| Bireccifin 3 C: | TEMFORAL Bl
0 chjertos [0t Blirc
Archiw Edicin Mer Irn Favoifos  Auda | & |
+ =+ d ¥ [E 3 = s i [
i} - [ o] g Suhir Coatas Capiar Fegar Do e i Eliines Propiesded “halen ™
(-3
DAreCCifin 1 A\ CAPMIILA 1 L =]
0 chics: [0 e [Blmrc

Figura 12 Copia deficheros
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Ahora unicamente hay que seleccionar con e ratdn los ficheros que uno desee arrastrarlos de una venta a otray la
copia se efectuard autométicamente.

EJERCICIO 1.1

1. Arrancar el ordenador bajo el sistema operativo WINDOWS

2. Comprobar si ya existe el directorio C:\TEMPORAL

3. Introducir el disquete de practicas en la disquetera

4. Crear la estructura de directorios presentada en la tabla anterior.

Una vez creada la estructura de directorios sobre la unidad A:\ procederemos a crear un
fichero de texto en el disquete. En muchas ocasiones cuando uno revisa un disquete ajeno
encuentra dentro de él un fichero denominado LEEME.TXT; como su hombre indica se debe
abrir el fichero antes de ejecutar cualquier operacion sobre los restantes ficheros del disquete.
En nuestro caso este fichero servira para escribir el nombre del alumno y describir la estructura
del disco asi como su contenido. De este modo aprenderemos a manejar el editor de texto del
DOS y cuando en un futuro se revise el contenido del disquete, leyendo el fichero que se va a
crear LEEME.TXT se comprendera su estructura y razon de ser.

Para crear el fichero LEEME.TXT ser& preciso abrir el programa de edicién de textos que tiene
WINDOWS denominado WORD PAD y que se accede mediante de la siguiente manera:

iwwndms Updiala
;__!Nuaw documaenio de Dfica
ﬁ.ﬂ.brlrdncumarﬂn da Dfica
i T oo
_‘ SAdobe Acobal + [BEntetenimianio ’
EI:IrEI|WI:IrI:|PEII‘|'EIl:t Suda 7 b :i'lh.rb:CAD Fl4d L L:ﬂ Hemrarmierins dal sistems *
el ol DR B -+ FBloe de nokss
E FrenTne z ::jFEIRTRAN Fomar=iation + gl Calcul=dora
- S HF DeskJat Sens 095011 F Elmuging
| * | Eavaritas v FHP Laserlet b Pain
Hinicio *
j Liocurmentas L -:jlmthEx;llnrar k
HhiGA PowerDesk ¥
-’% Lorfiguracian L ;‘:‘h_f'lh.dln'usl:lltlmnga Composer *
- = Sendcios en linsn k
&) Buscar ' jg'.‘-‘inzip v
é Ayuda W Cuadama da Micosaft
A Emplorador cla Wwindows
b ﬂ Ejscutar. B hlicrozoft Access
T & Micosoft Excal
& Canmrsesion FayLEIGH LhicrosatFronPage
& hicrnanft Bhata £ ditor
E Lﬁ Apanar al sishema. Hihdicrosoft PowarPoind
[EF ticrosaf Ward

Coninol de wal... | [E¥ Microsot

ﬁiﬁ;l;;!' R Fﬁ Feprc @nE-D0s

Figura 13 Apertura del programa de edicion de textos WORD PAD
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Una vez hecho esto aparecera el entorno de edicidn siguiente:

E Diocurmento - WiordP ad

archkad  Edcidn Yer  lnsaner Fomeds Asapda

D@ @] 5] kw2
[Times Mew Foman (Docrknial) = = HIIIE iﬂEE E_E_I
TR FETIRS [

E...-|...|._.. k] .-..1-.-5.-. [ I S D E D L | I"|EEI

Fara oblenar Syuda, pesiona F1 IR MU

Figura 14 Pantalla del editor de textos WORD PAD de WINDOWS

Capitulo 1

Sobre esta hoja en blanco se deberad escribir el nombre del alumno, fecha, una breve
explicacion de la organizacidon de los directorios presentes en el disquete, asi como las
incidencias que pudieran ir surgiendo durante las sesiones de practica. Es preciso tener
presente que debe aparecer en la cabecera de la hoja el rétulo A:\LEEME.TXT; ésto significa

que el fichero se esta creando en el sitio adecuado.

Una vez finalizada la escritura se procedera a guardar (grabar) el fichero en A:\LEEME.TXT;
para ello con el ratdn se abrira el menu ARCHIVO (superior izquierda) y se elegira la opcion
GUARDAR COMO, dandole el nhombre LEEME.TXT. Si en sesiones sucesivas se precisa afadir
texto explicativo a este fichero, el proceso es similar al descrito anteriormente; bastara volver a

abrir el fichero nuevamente y guardarlo al finalizar la escritura.

Grupo de Electromagnetismo
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Electromagnetismo & FORTRAN Capitulo 1
1.7.- DESCRIPCION DEL ENTORNO DE PROGRAMACION

1.7.1- ENTORNO DEL FORTRAN VERSION 5.1

Con los apartados anteriores deberemos haber aprendido a movernos de manera mas o menos ligera por los
directorios asi como a grabar ficheros. Ahora hablaremos del entorno de programacion que nos brinda el
FORTRAN MS-5.1; este entorno de programacion permite, desde la misma ventana, escribir el codigo, compilarlo,
crear €l gecutable e incluso gecutar € programay ver los resultados, ademés de otras muchas cosas. Todas estas
funciones seran seleccionadas mediante €l raton sobre la opcion deseada de la barra de menUs desplegables que
aparecen en la parte superior de la pantalla. Para acceder a este entorno deberemos iniciar €l ordenador bajo el
sistema operativo DOS, y teclear la opcion que se nos presente en pantalla parainiciar la sesiéon de FORTRAN. El
entorno inicial es el que se muestra a continuacion

[ |
File Edit View Search Make Run Options Browse HelP
<UNTITLED> _lTl-T

pseudo

Figura 15 Entorno de programacion FORTRAN MS-5.1

El entorno mostrado es el que aparece inicialmente tras su apertura; si no se ha seleccionado un fichero determinado
la aplicacién abre uno sin nombre denominado <UNTITLED>; sobre este mismo fichero podemos empezar a
escribir nuestro codigo; sin embargo es recomendable, cuanto antes mejor, guardar este fichero con € nombre
adecuado. Este tipo de acciones como son guardar y otras muchas se activan mediante €l despliegue del menu
correspondiente. Es importante resaltar que e fichero de codigo que generemos debera tener el nombre que
decidamos pero obligatoriamente con una extension .FOR, es decir NOMFICHERO.FOR.

A continuacion se realizara un recorrido sin entrar en detalle de cada uno de los menuUs desplegables. Sin embargo,
es preciso entender la agrupacion 16gica de acciones que cada menu presenta, para asi no perder €l tiempo buscando
una determinada accion por entre los mends.
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Menu Fil e

File

en
pen. ..

erge. ..

Next F8
ave Shift+F2
Save s...

Sa e All

lose

rint. ..
DOS S ell  Shift+F9

E it Alt+F4

Figura16 Menl FILE

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con €l fichero, tales como abrir, salvar, cerrar etc. Por otro lado
permite mandar a imprimir el fichero abierto, salirse al sistema operativo DOS temporalmente y sdirse de la
aplicacion de manera definitivacon Exit. Esimportante resaltar que la seleccion puede redlizarse mediante el
RATON; sin embargo existe la posibilidad de gjecutar la accién mediante el teclado, pulsando la LETRA que
aparece resatada en blanco o bien mediante la COMBINACION DE TECLAS que aparecen a la derecha de
algunas de las acciones. En determinadas ocasiones y dependiendo de |a etapa de edicion del programa en la que
nos encontremos, existiran acciones dentro de una ventana que no podrén activarse; este tipo de acciones se
detectan porque aparecen en un color menos intenso que las que si pueden gjecutarse. Esta forma de presentacion
impide que € usuario seleccione una accién indebida o indtil en un momento determinado. Como ya se ha
comentado, al inicio se escribira sobre el fichero UNTITLED, y luego se renombrard con e nombre adecuado;
para realizar esta grabacion utilizaremos laaccion Save As. Unavez grabado, el fichero podra cargarse desde el
disco a entorno de programacién seleccionando la accion  Qpen; en este caso se abrird una nueva ventana de
seleccién. A continuacion se muestra dicha ventanay se describen la utilidad de sus apartados.

Edit WYiew Search Make Run Optiens Browse Helr
<UNTITLED> ITI-T
Open File
8l Qkmms [ Jpoo0060000000000006000000000600000000060a0050a00000 1
C:A\TENP
File ist: Irives / Dirs:
]
1
[-A-1 | |
[-C-1] £
[-D-1 i
1
L ]
0K <Cancel> < elp >

N

F1= |pseudo 00011 . 050

Figura 17 Opcién FILE+OPEN

File Nanme: Nombredel fichero seleccionado, esta permitido escribir el nombre en este espacio.
C\ TEMP Directorio en e gue nos encontramos.
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File List: Aquiapareceran los ficheros contenidos en el directorio anterior; en este caso, esta vacio.
Drivers/ Di rs: En esta ventana podemos seleccionar la unidad de trabajo 0 movernos a través de directorios. La
opinion .. nos permite ir al directorio precedente, la opcidn [-A-] ir a disquete y la opcion [-C-] ir a disco duro del
PC.

Recordar que desde este panel asi como del que aparece si optamos por SAVE, podemos grabar y abrir los ficheros
tanto desde A como desde C: no serd preciso sdir a sistema DOS para estas acciones.

Menu Edit

Edit

Undo Alt+Bks»

Redo

Repeat

Cu Shift+Del
opy Ctrl+Ins

Paste Shift+Ins

Cl ar Del

Set nchor
Select To Anchor

Box M de
Read Onl

et Record. ..
Record 0 Shift+Ctrl+R
Edit acro

Figura 18 Menu EDIT

Este menU posibilita las actuaciones relacionas con la edicién del fichero, como son copiar un trozo de texto,
borrado, insercion, etc. Es importante observar las equivalencias entre la seleccidn por raton y por teclado.

Menu Vi ew

View

Split orizontal
Split ertical

ize Window Ctrl1+F8
agimize Window Ctrl+F10
Close Window Ctrl+F&

C mpile Results

Figura 19 Mena View

Este men( posibilita las actuaciones relacionadas con la presentacion del fichero en pantalla; podremos dividir la
pantalla en dos ventanas para ver simultaneamente diferentes ficheros.
Como puede observarse las funciones incluidas en este menu estan relacionadas con € modo de visuaizacion de
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ficheros.

Menu Sear ch

Search

ind. ..
Selected Text F3
Repeat Last Find F3
hange. . .
For F le. ..

Mext Error Shift+F3
Previous Error Shift+F4
Set Error

o To Mark. ..
efine Mark. ..
Set ark File...

Figura 20 Meni SEARCH

Este menU posibilita las actuaciones relacionadas con la bUsqueda de caracteres 0 marcas intencionadamente
puestas alo largo del fichero de codigo. Si un programa es extremadamente largo con un nimero elevado de lineas,
la busqueda de una determinada linea de programa para su modificacion puede ser muy engorrosa, por €llo se
habilitan buscadores para simplificar el proceso.

Como puede observarse las funciones incluidas en este mend estan relacionadas con la edicion avanzada del
fichero.

Menu Make

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con la compilacién del fichero codigo o fichero fuentey la
construccion del fichero gjecutable.

Make

Compile File:
Build:

Rebuild All
Build Target. ..

et Program List. ..
Edit Program List. ..
Clear Program List

Figura21l Menu Make

Menu Run
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Run

Execute:
Command 1ine. ..
Debug:

un DOS Command. ..
ustomize Menu. ..

Figura22 Menu Run

Capitulo 1

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con la gjecucién del fichero programa; en esta etapa el programa
yahasido depurado y su compilacién previa no ha mostrado error alguno.

Menu Qpt i ons

Options

nvironment. ..
ey Assignments. ..
Editor ettings...

Buil Options...

rowse Options. ..

Compiler Options. ..

INK Options. ..
MAKE Options. ..

Code iew Options. ..

ORTRAN Compiler Options...

Figura 23 Menu Options

Este menu posihilita las actuaciones relacionadas con las opciones que el entorno de programacion ofrece a

usuario; en ocasiones modifican actuaciones contenidas en otras secciones de la barra de menus.

Menu Br owse

Este menu posibilita las actuaciones rel acionadas con el acceso ainformacion de carécter general.

Grupo de Electromagnetismo

Browse

Goto Definition...
Goto Reference...
View Relationship...
List References...

Call Tree...

Outline...

Next Ctrl+Num+
Previous Ctrl+Num-

+Case Sensitive
Split Yindows

Figura24 Menu Browse
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Menu Hel p
Help
ndex
ontents Shift+F1
Topic: F1
elp on Help
Next:

Figura 25 Menl Help

Este menu posibilita acceder alainformacién de ayuda, en €l caso de que precisemos alguna aclaracién en cuanto a
comandos u otras aplicaciones relacionadas con el FORTRAN.

EJERCICIO 1.2

1. Realizar un recorrido pausado por cada uno de los menus anteriormente presentados

2. Detenerse en el menu HELP y dentro de él abrir la opcion IDEX, una vez ahi realizar un
recorrido por este menu ya que de aqui en adelante deberd visitarse en aquellas
ocasiones en que desconozcamos un comando o una opcién FORTRAN, por lo que es
preciso tener claro como se busca algo y como esta organizada la ayuda.

A continuaciéon se procedera a buscar una serie de términos empleados en FORTRAN, se
recomienda leer detenidamente las aclaraciones y entender la estructura del contenido
localizado.

3. Buscar la palabra PROGRAM dentro del menu HELP
4. Buscar la palabra INTEGER dentro del menu HELP

5. Buscar la palabra READ dentro del mend HELP

6. Buscar la palabra PRINT dentro del menu HELP

7. Buscar la palabra END dentro del menu HELP

1.7.2.- ENTORNO DEL FORTRAN VERSION VISUAL
WORKBENCH 1.0

Con los apartados anteriores deberemos haber aprendido a movernos de manera més o menos ligera por los
directorios asi como a grabar ficheros bgjo € sistema operativo Windows. Ahora hablaremos del entorno de
programacion que nos brinda e FORTRAN VISUAL WORKBENCH; este entorno de programacion permite,
desde la misma ventana, escribir e codigo, compilarlo, crear el gecutable e incluso gecutar el programay ver los
resultados, ademés de otras muchas cosas. Todas estas funciones serén seleccionadas mediante el ratdn sobre la
opcién deseada de la barra de menUs desplegables que aparecen en la parte superior de la pantalla. Para acceder a
este entorno deberemos iniciar € ordenador bgjo el sistema operativo WINDOWS, y realizar la siguiente seleccion
de mends:
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%Wmdo\wl}pdme
.'N uevo documento de Office
Eﬁﬁﬁr:documsnia de Office
' [BAccesarios b
(HAdobe Acro E;
| >
’
o v
Eé Frogramas "HHP DeskJ e
Favoritos » [EHP Laserlet » DPowertatic
i [ Hnicio » {JIREADME
:ﬁ"}&}ﬁ;i{memﬁa’ i i@'mé‘mefﬁ@iﬁfﬂ'ﬁ » {F)SAMPLE FILE LIST
o » N @M%Pmr]}esk b
by configurecion " [HMicrosoftimage Compaser
% - | .:']_E'gew}dDSEH:iiﬁea. >
i Blisie [HwinZip g
@ b ¥ Cuademo de Microsoft
i 2y Explorador de Windows
5E j Ejecutar... '%ﬁ:’liﬁrﬂs&ﬁ Accass
i S icroso Exca
--&.-@Bﬁm sesion RAYLEIGH.. -Q?-Mtems.aﬁ Fmrfﬂ?ag?. )
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'E :@'-'-p@agar.QT sisterna.. [ Microsoft PowerPoint.
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Figura 26 Arranque de FORTRAN
Asi iniciaremos el entorno de programacion de FORTRAN que se muestra a continuacion:

- | &ramo

Proed feowss Oeteg < Optore ndow Heip

o 5 =

e rrvrmu msri
Figura 27 Entorno de programacién FORTRAN VISUAL WORKBENCH v1.0

El entorno mostrado es el que aparece inicialmente tras su apertura, las acciones como son abrir un fichero, guardar
y otras muchas se activan mediante el despliegue del menl correspondiente que aparece en la parte superior. Es
importante resaltar que e fichero de codigo que generemos debera tener € nombre que decidamos pero
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obligatoriamente con una extension .FOR, es decir NOM FICHERO.FOR.
La primera opcién que se debe redlizar sera abrir un nuevo fichero con la opcion NEW del mend FILE, una vez
hecho esto ya podremos guardar €l actual fichero llamado <UNTITLED> con &l hombre adecuado.

A W wew Poect Bowsa [ebeg 00 Opmis edow  Help

CEE[ - & EEE O EEED

: AT
Figura 28 Apertura de un nuevo fichero FORTRAN

El anterior procedimiento de apertura de un fichero *.FOR, es el mas comin cuando se desea desarrollar un
programa en un Unico fichero FORTRAN, sin embargo no es la manera mas elegante, ni la correcta en caso de
desarrollar un programa que cuente con varios ficheros FORTRAN. La mayoria de las veces e programa
desarrollado constar4 de un nacleo o programa principal y de otros subprogramas distribuidos en diferentes
ficheros, que podran ser editados y manipulados de manera independiente pero que deberén estar conectados con €l
programa principal para realizar su funcion adecuadamente. Este concepto de diversidad de ficheros, que juntos
forman el programa completo, sera aprendido en los capitulos finales de este manua y por ello ahora uno no debe
preocuparse en comprenderlos totalmente. Sin embargo, previendo este concepto, ahora deberemos aceptar que la
manera mas adecuada de empezar un programa en FORTRAN es desplegar € menu Project y seleccionar la
opcién New Project.

New FProject
Current Directory:  C:\TEMPORAL\
Froject Name: || Browse... | Cancel |

Project Type: ‘DOS application (.EXE) l” Help |

Figura 29 Apertura de un nuevo proyecto FORTRAN

En laventana actua tendremos:
Current Directory: Esé directorio en donde vamos a ubicar el nuevo proyecto. Observar que deberemos estar en
el directorio adecuado que en nuestra caso es: C:\TEMPORAL\
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Project Name: Sera el nombre que daremos a FICHERO PROYECTO, € cual no es un fichero de codigo
FORTRAN sino un fichero que podriamos cdlificarlo de gestor de los ficheros FORTRAN gue forman €l proyecto.
Project Type: El tipo de proyecto que inicialmente trataremos es que aparece por defecto ala derecha.

Con la opcién BROWSE podremos realizar una busgueda entre las diferente unidades del ordenador y los
diferentes directorios. A continuacidn se muestra la ventana desplegada de |a opcidn anterior.

Hombre de archivo: Carpeias: Acepiar
m e\ temporal
= Concalnr
- el i
‘2 tempaoral
Ayuda
Bad.
List Files of Type: Unidadas:
|Project * fmk) N ET =]

Figura 30 Opcion BROWSE en NEW PROJECT

Observese que mientras los ficheros de codigo fortran tiene la extension .FOR los ficheros de proyecto tiene la
extension .FMK. Una vez creado el fichero NOMFICHERO.FMK y pulsando Aceptar aparecerd la siguiente
pantalla:

Edlit - JUIAN FME 3
File Mame: Directonies: Close
m i mporal
o Concel
i tempaoral

Fexd

List Files of Typa: Diriwes:

[Source (= for) =  |=couda =1

Files in Project: _m
Add Al

Drejete

Figura 31 Edicion del fichero*.FMK

En ella, mediante la opcion Add, podremos ir afiadiendo a nuestro proyecto cuantos ficheros de codigo *.FOR
necesitemos o vayamos generando de forma independiente. En la ventana inferior de nombre Files in Project
apareceran los ficheros que en ese momento forman parte del fichero proyecto *.FMK que previamente hemos
creado la primera vez o abierto en una segunda sesion.

A continuacién se realizara un recorrido sin entrar en detalle de cada uno de los menUs desplegables. Es muy
importante entender la agrupacién légica de acciones que cada menl presenta, para asi no perder e tiempo
buscando una determinada accién por entre los menus.
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(ﬁ.! File Edit “iew Project Browse Debug Toolz Options Window Help
[ Dew Cirl+N a1
- Open.. Chrl+0 =
C M il = enus on the screen and handle kevboard
o i Hose H file in vour program. The following
£ il s
C Save As..
(2 een and reads input for it
Save All
c i en (fill it yourself)
S o Print... -
K Page Setup... ’
(2 Bl s, box type, and centering
c = nu item and index of highlight character
C :
C E bt e BN T type MEWU. Change this wariable to
o - 2Ch \GRAPHICS\DEMOYGRDEMO FOR
C
IINCLUDE "fgraph.fi'
TRICTIINE  'ameynan £ 1

Figura32 Menu FILE

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con €l fichero, tales como abrir, salvar, cerrar etc. Por otro lado
permite mandar a imprimir €l fichero abierto y salirse de la aplicacién de manera definitiva con Exit. Es
importante resaltar que la seleccion puede realizarse mediante el RATON; sin embargo existe la posibilidad de
gjecutar la accion mediante el teclado, pulsando la LETRA que aparece resaltada en blanco o bien mediante la
COMBINACION DE TECLAS que aparecen a la derecha de algunas de las acciones. En determinadas ocasiones y
dependiendo de la etapa de edicion del programa en la que nos encontremos, existiran acciones dentro de una
ventana que no podrén activarse; este tipo de acciones se detectan porque aparecen en un color menos intenso que
las que si pueden gjecutarse. Esta forma de presentacion impide que el usuario seleccione una accion indebida o
indtil en un momento determinado. Como ya se ha comentado, al inicio se escribir4 sobre el fichero UNTITLED,
y luego se renombrara con el nombre adecuado; pararealizar esta grabacion utilizaremos laaccion Save As. Una
vez grabado, el fichero podra cargarse desde el disco al entorno de programacion seleccionando la accién  Open;
en este caso se abrird una nueva ventana de seleccién. A continuacion se muestra dicha ventana y se describen la
utilidad de sus apartados.

File Name: Direclories: III
= 1o 432
Cance|
- ‘deh =
a2
I bxin Help
1 help
1 include
1 lib " Rand Only
_ readme
% _1 samples * Bed .
List Files of Type: Dirives:
|Sourca (*for) =l S caude |

Figura 33 Opcion FILE+ OPEN

File Nanme: Nombre del fichero seleccionado, esta permitido escribir el nombre en este espacio.
C\f32 Directorio en e gue nos encontramos.
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List File of Type: Seleccionaremos €l tipo de fichero que deseamos visualizar en la ventana superior.
Dr i ves: En esta ventana podemos seleccionar la unidad de trabajo o movernos a través de directorios y unidades.
La ventana superior ira mostrando la estructura de la unidad o directorio seleccionado.

Menu Edi t
n Microsoft Forran - €1 MENULFOR*
' Eile Editk'i-jew Eroject Browses [Debug Tool:  Options Windaw Help
ﬁ  Lndo Crle2 AT ] = i
O e G = 2
K2 MEBLT put wenus on the sersen and handle kevhoard
L input e oY MEMU.H file in wour program. The following
5 funct Boi paye
SHN T i on screen and reads input for it
I B Delete Cial 1 sereen (Fill it yoursell)
I
C The E Eind... Adt=F3 Hefinad:
(_; - Feplace.. i - . N
b calors, box type, and centering
H ITE Fi isieiching Braea - Cislk) of menu item and index of highlight character
I
0 The o Fiead Onby " has type MEWU, Change this variakle to
L change menu AppasTance.
-
THCLUDE ‘'fgraph.fi'
IHCLUDE 'menu.f1'

Figura34 Menu EDIT

Este menl posibilita las actuaciones relacionas con la edicidén del fichero, como son copiar un trozo de texto,
borrado, insercion, busgueda, etc. Es importante observar las equivalencias entre la seleccion por ratén y por
teclado.

Menu Vi ew

Fi Microsoft Fortran - <1> MENU.FOR*

@Eile Edit yieﬁ Froject Browse Debug Tools Options Window  Help

S e

C MENU - Mo Simed Shureeidsth ChrEr enus on the screen and handle keyvhoard
L input. Tao H file in wvour program. The following
I functions [dewtErar Fa

C Brevite Bttt Bt

& Menu resn and reads input for it

g MBox Toggle Bookmark — Cirl+F2 en (fill it vourself)

O The fFollor Negt.ElDkaark FE. i

I Frevious Bookmark — Shift+F2

C MENU Clear All Bookmarks s, box type, and centering

& ITEM nu item and index of highlight character
& v Toolbar

L The commol v Status Bar type MEMU. Change this wvariable to

C change me

2 Syntax Colaring »

INCLUDE 'fgraph.fi'
INCLUDE 'menu.fi'’

EXT T

Figura 35 Menl View

Este men( posibilita las actuaciones rel acionadas con la presentacion del fichero en pantalla

Grupo de Electromagnetismo 26




Menu Pr oj ect

Electromagnetismo & FORTRAN

Capitulo 1

' Microsoft Fortran - €1> MENU.FOR*
<3 File Edit View | Proje

[ @ [

The common var:
change menu ap)

dkﬁrowse Debug  Tools

Options Window  Help

e HEpenHENEES

ST ]

[Henendenmes

WU, Change this wvariable to

Load Workspace
Save Waorkspace

— Open..,
L MENU - Module L_??n the screen and handle kevhoard
[ input. To use (RS in your program. The following
[ functions are ] LElEse
E MMenu & Compile File MENU.FOR Ctrl+Fg d reads input for it
" MBox - Build MENU.EXE ShitteF8 |1 it vourself)
- " Bebuild Al MENUEXE — Alt+F8
F The following : SR
- St B
r MERL i Execute MEMNULEXE Ctrl+F5 type, and centering
- ITEM 2 and index of highlight character

IMCLUDE
IMCLUDE
IMCLUDE
IMCLUDE

'fyropmrT
'menu.fi’
'mouse . f1'
"flib.fi'

Figura 36 Meni PROJECT

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con la compilacién del fichero codigo o fichero fuentey la

construccion del fichero ejecutable.

Menu Br owse

< File

K4 Microsoft Fortran - <1> MENU.FOR*

Edit “iew Project | Browse

Debug Toole  Dptions  Window  Help

= E' = Gre DefhEn 1

MEND - Module of func
input. To use it, inc
functions are public:

Mienu =
MBox =

Pute
Pute

The following structu

st

i [=rar Lt s = b
freiE s 15 P el e
EEE Eatie i P ad
Qpen...

creen and handle kevhoard
r program. The following

s input for it
ourself)

MENU =
FLEM =

Defines menu colors,. box type., and centering
Defines text of menu item and index of highlight character

The common wariable "mnudtrib" has type MEMU. Change this wvariahle to

[N N N N N N I I e N I v N B v B

change menu appearance.

IINCLUDE 'fgraph.fi'

Figura 37 Menu Browse

Este men( posibilita las actuaciones relacionadas con el acceso ainformacion de carécter general.
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¥4 Microsoft Fortran - <1> MENU.FOR*

b

@Eile Edit “iew Project Browse erui\s Tools Options Mindow  Help

%

Fh

Bestart Shift+Fh
MEHL - Module of functions t i Debiading. AltEs
input. To use it. include tiEE RIS
functions are public: Step Inta =
MMenu - Futs a mer Stepluer F10
MBox % Futs a hox St EhiteE
\ Stepto Cursor Ei
The following structures are
e B st
MERILI # Defines mer Bkt
ITEM # Defines te: = P i -
el el E e )

en and handle kevhoard
rogram. The following

nput for it
=elf)

centering
i of highlight character

The common wvariable "mnultribh" has type MENU. Change this wvariable to

change menu appearance.

INCLUDE 'fgraph.fi'
INCLUDE 'menu.fi'

Figura 38 Men( Debug

Este menu posihilita las actuaciones relacionadas con la gjecucion del fichero programa; en esta etapa € programa
yaha sido depurado y su compilacion previa no ha mostrado error alguno.

Menu Opt i ons

R Microsoft Fortran - <1> MENU FOR*

INCLUDE 'fgraph.fi'
IMNCLUDE 'menu.fi'
INCLUDE 'mouse.f1'

e Edit ¥iew Project Browse Debug Tools thi,\qbns Window Help

3 Eil

@ B

— i

C MEMU - Module of functions to put menus ;ecuef e handle kevhoard
" input. To use it, include the MENU.H fi] Lifectaries.. . The following
C functions are public: x
L Editor...
C MMenu = Puts a | menu on screen Workspace... % g B
B MBox = Puts a box on screen (f  Tools.
C ) ) Calar...
L The following structurss are defined: Font
C MERLT = Defines menu colors. box type, and centering
C ITEM = Defines tezt of menu item and index of highlight character
[ The common variable "mnuAtrib" has type MENU. Change this wvariable to
[ change menu appearahce.

Figura39 Menul Options

Este menu posihilita las actuaciones relacionadas con las opciones que el entorno de programacion ofrece a

usuario; en ocasiones modifican actuaciones contenidas en otras secciones de la barra de menus.
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Menu W ndows

K4 Microsoft Fortran - <1> MENU.FOR*
File  Edit Yiew FProject Browse Debu NEEHE
Eil Edit i Froj B Debug |

Options |EE!JL\\S Help

The common wvariable "mnulAtrib" has type MENU. Change this wariable to
change menu appearance.

G G Comone
[ MENU - Module of functions to put menus on the _|e. |
L input. To use it, include the MENU.H file in e Duplicate
L functions are public:
I Close All
- MMenu = Puts a | menu on screen and re: \iatich
o MBox = FPuts a hox on screen (£fill it =
I Locals
L The following structures are defined: Begisters
C ) Output
I MENU = Defines menu colors, box type.
o ITEM = Defines text of menu item and w 1G4 \GRAPHICS\DEMOMMENUFOR Ali+l
3
2
I
I

INCLUDE 'fgraph.fi’
INCLUDE 'menu.fi'

Figura40 Menu Windows

Este menu posibilita las actuaciones relacionadas con las opciones que € entorno de programacién ofrece a usuario

en cuanto alas ventanas a visualizar.

Menu Hel p

i34 Microsoft Fortran - <1> MENU.FOR*

‘i}EiIe Edit Miew Project Browse Debug [ Options . Mindow ﬂel-

j ] FORTRAN Yisual Woarkbench

Build Toaols —

The common wvariable "mnultrib" has type MEMNU. Change this wvariable to
change menu appearance.

" MENU - Module of functions to put menus on the screen

C input. To use it, include the MENU.H file in vour prof  popTRAMN Language

L functions are public: i

8 ) Search for Help on..,

6 MMenu o Puts a menu on screen and reads inm

B MBox = Puts a box on screen (fill it yoursel  Obtaining Product Support

© The following structures are defined: Library Vendars

B MERLI = Defines menu colors, hox type, and ce About FORTRAMN Yisual MWorkbench..
6 ITEM = Defines text of menu item and index OT MIQOIIOHC CHOIOCCET

IINCLUDE 'fgraph.fi’

TRIOTIILE 1 L5

Figura4l Menul Help

Este menU posibilita acceder a la informacién de ayuda, en el caso de que precisemos alguna aclaracién en cuanto a

comandos u otras aplicaciones relacionadas con el FORTRAN.

EJERCICIO 1.2

1. Realizar un recorrido pausado por cada uno de los menus anteriormente presentados
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2. Detenerse en el menu HELP y dentro de él abrir la opcidon FORTRAN LANGUAGE, una vez ahi
realizar un recorrido por este menu ya que de aqui en adelante deberd visitarse en
aquellas ocasiones en que desconozcamos un comando o una opcidén FORTRAN, por lo
gue es preciso tener claro como se busca algo y como esta organizada la ayuda.

3. A continuacion se procedera a buscar una serie de términos empleados en FORTRAN, se
recomienda leer detenidamente las aclaraciones y entender la estructura del contenido
localizado.

4. Buscar la palabra PROGRAM dentro del menu HELP

5. Buscar la palabra INTEGER dentro del menu HELP

6. Buscar la palabra READ dentro del mend HELP

7. Buscar la palabra PRINT dentro del menu HELP

8. Buscar la palabra END dentro del menua HELP
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