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Spline

Crea una curva suave que pasa a través de puntos especificados
o proxima a ellos

Puede controlar la distancia maxima entre la curva B-spline y los S P LI N E

puntos de ajuste, los cuales se muestran en la ilustracién,
cambiando el valor de |a tolerancia de ajuste con EDITSPLINE.

También puede visualizar los marcos de control para B-splines
con SPLFRAME.

A Dibujo

Se denomina spline a una curva suave que pasa a traves o cerca de un

conjunto determinado de puntos. Se puede controlar la proximidad con
gue la curva se ajustara a los puntos.
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Dibujo de entidades 2D Uc
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Line ove
S vV B [o Linea de comandos:

e SPLINE

il _SPLINE

= Spline

E‘_. CleatEﬁasmootn curve that passes through or near specified

points F1: AYUDA

i |d

‘=a SPLINE

En caso de duda, la
mejor alternativa para
saber todo el potencial
de cualquier comando
en AutoCAD

-

Press F1 for more help
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Dibuj JO de entidades 2D Uc

|{1:}2D Draftmg&.&nnﬂ’(atlon - rj E? i}J E B Q% >

2 Home [nserti

/’f— 5 .. BOR B B & 85
= ¢ ol & A|L -/ + | Unsaved Layer State

Ubicacion de Opciones de

e I M 2 @ B8 T @ Bk o Comandos en AutoCAD

Modify = Layers

Opciones en la pantalla

- {‘! y'-.! LN
P B Q1

RE O tecleando la flecha de

il desplazamiento hacia abajo
= (+)

E

@

E Opciones en la linea de

£

comandos

|1 1b H I"'Iadel

cLayouth £ Layoul

Video ilustrativo 2:

http://www.vtc.com/modules/product
s/moviePlay.php?size=large&foldern
ame=autocad2010.int2d&sku=34022

Video ilustrativo 1: &id=84728&movieCode=0204&movi ‘ﬁ“
http://autocad.autodesk.com/?nd=autocad tips_tutorial eName=Splines&mode=flv D|GTEG
s_detail&adsk tip_id=1326 © 2010

# comrand: _spline

Current settings: Method=CV Degres=3
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Dibujo de entidades 2D UC

Opciones Principales de las Splines

 Método
 Grado
* Objeto
Opciones de Método : Opciones de Grado : Opciones de Objeto
» Ajustar (fit) « Valor numérico: « Convierte una
« Control de Vértices (CVv) Fiael ”"J(;“ero r:léXimg de polilinea en una
“curvas’” dentro de cada . .
M@ 122 s intervalo. Opciones: spline eqUIYalente O
w0 D 0 1: recta (0 curvas) correspondiente.
- - &

2: parabola (1 curva)

20 3: clbica o Bezier (2 curvas)

@

Al \ / \/\

2

= \ )

G R y

ﬁ depree 1 depree 2 degree 3 ‘J J_ﬁ
line, no bend parabola, one bend cubic Bezier, two bends e
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Dibujo de entidades 2D Uc

Opciones de Método

« Ajustar (fit) « Control de Vertices (CV)

La Spline pasa exactamente por los Los puntos de referencia son vértices
puntos de referencia. gue «atraen» a la curva de manera

- Tangentes : se puede especificar la igual o ponderada:

direccion de la spline en los extremos - Tolerancia : valor de aproximacion a
para empalmarse suavemente con los vertices de control

Peso: influencia de cada vértice

otras curvas.
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Edicion de Splines _EDITSPLINE o Doble Click sobre la Spline

» Ajustar datos (edicion de vértices):
afadir, cerrar, eliminar, mover,
purgar, tangentes y tolerancia. $

. } B
e Cerrar: cierra la curva sobre si ﬁ@
misma '

o Desplazar vértices : similar a
ajustar datos. Opcion de ponderar 4@
la influencia de vértices distintos. %&

« Convertir en polilinea : transforma Tindiaue uns opeion
la spline en la polilinea mas similar Ajustar datos
en funcién de la precision (0-100) @

[ Desplazar vértices

Precisar

 Deshacer : Volver al estado anterior p——
de ed|C|én colvertir en polilinea

desHacer

Video ilustrativo: ﬁtﬁﬁ
http://autocad.autodesk.com/?nd=autocad tips tutorials detail&adsk tip id=1023
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e~

Convertir en polilinea .

Especificar precision (10) .I .i.,.lllﬁ
,--'.-’--

[ |
]
n
= Pudiendo modificar puntos
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Conicas
Elipses

Hipérbolas

Parabolas
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Webs sobre Conicas
Muy detallada:

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2006/curva_conicas/index.html

Ademas:
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~ Cénicas

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2006/curva_conicas/index.html

Una vez obtenidos puntos de las cénicas,
bastard con unirlos mediante SPLINE
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Edicion de atributos
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Bloques

Recordatorio

» Definicion: conjunto objetos que formar una unidad

* TIpOS
v Bloques externos (no los veremos)

v Bloques internos (cinta Dibujo 2D y anotaciones)
Creacién
Uinsercion
Redefinicion (descomponer)

al @ £ Crear @ PorCapa
sctriz maltiple ~ £ Editar —
= mae Insertar | —
la @Edltar atributos v | ==
nwv Bloque ~ Propie
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Bloques

Recordatorio

~+ Creacion de bloques

A Definicién de bloque
Nombre:
Punto base Objetos Comportamiento
Precisar en partala Precisar en partala [] Angtativo ®
Designar punto (,_ Designar objstos Ig nentacion de
q% w biogl on presentacion

X 1450.693872137434
Y

1580.391380008587

I

Pardmetros
Unidad de blogue:
(Miimetros -

[ Hpeyincuo.. |

[] Abdir en Editor da bloques

) Betener || Aplicar escala unforme

@ Convertir en blogue s 3
|| Pemitir descompasicién
7 Supnmir

4 objetos designados

Descripcién

(Lceptar ] [ Cancolar | [ ase |

UC

UNIVERSIDAD
DE CANTABRIA

* Insercion de bloques

Punto de insercién

» Redefinicion de bloques
v Comando Descomponer

[~ Descomponer

_’ﬂlnsertar
Nombre: | [FFEH - | Examinar...
Ruta:

Localizar mediante datos geogréfices

Escala
[T Preisar en pantalla

X |1
Vil 1
Z 1

("] Escala unforme

Rotacién
[T] Precisar en pantalla

Angulo: 0

Unidad de bloque
Unidad:  Milimetros
Factor: 1

(L Acepter ] [ Canceler | [ Auce |

;.‘.’ "‘E’;‘- ;; H —_—

Archivo Edicién Ver

Dibujo ¥

Insertar |

DIGTEG
©2010



Bloques Uc

DE CANTABRIA

Borrar

PURGE

Para borrar algun bloque creado del directorio donde se ha
almacenado, se usara el comando PURGE,

Previamente se deberan borrar todos los bloques insertados
en el dibujo

8
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a miiple
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Limpias Limpiar to uda P
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Edicion de Atributos

Bloque « Atributos Referencia 3| Importar Datos
o
Ao Definir atributos y o ==
Moda Atiibuta
[Cinvisle idertficador:
[T Constante .
[ Verficar
[T Predefinido Por defecto =]
Bloquear posicidn
[FlLineas iy Pardmetros de testo
Purto de insercid
:Cx i Estilo de texto: Standard -
/| Precisar en pantalia
Anotative (@)
|_D | ] Vo
& | Altura de texto: 3
¥ |D7| Retacidn: t] \
z [o ! O

Anehiurs ds eonformo ’1}7“ (_!1}‘

Alinear por debsjo de la definicién de atributos anteror

[ scepter | [ Cancoier | :
e — DIMENSIAN

Eavs
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Edicion de Atributos

i B
P Definicién de bloque E

MNombre:
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' Mesa - E]
TR o o '! Punto base Objetos Comportamiento
[ ] Precisar en partala |_| Precisar en pantala |71 Anctativo @

Designar punto esignar objetos lgualar orientacicn de

blogue con presentacian

X 79.88548692082435 ) Retener |7 Aplicar escala uniforme
. 147.076ET80470Y @) Convertir en bloque
Yo 147.826678947037 : q [¥] Pemmitir descomposicin
= () Suprimir
Z. 0

& objetos designados

Pardmetros Descripcidn
Unidad de blogue:

Hipervinculo... =,

[ Abrir en Editor de bloques Aceptar ][ Cancelar ][ Hyuda ]

Crear Blogue

Al crear el bloque, ya nos va a pedir que
definamos el atributo

s : 5
ﬁ Editar atributos g

Nombre de blogue: Mesa

i Q O\ DIMENSIGN ‘-_2-'554‘-"1_“'

I Arteriar Siguients | HAyuda
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Edicion de Atributos

r ™y
A Editar atributos =5

Nombre de bloque: Mesa

/O O\ DIMENSION 200100

Anterior Siguiente Ayuda

200x100
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Edicion de Atributos

.
A Editor de atributos mejorado ‘
Bloque: Mesa Designar blogue

Idertficador: DIMENSION

- —— Atnbuto | Opciones de texto | Propiedades|
Inzertar Forma
Identificador  Solicitud Valor
DIMENSION 200100
\|’alcr:iz‘:mi('”}':l |

Aplicar

’ _
A Editor de atributos mejorado i

Blogue: Mesa .
Designar bloque |
Idertificador: DIMENSION

Opciones de texto | Propiedades

i\@ Maltiple

Estlo de texto: [Standard ~|
Justificacidn: Reflej. a laizqg. Cabeza abajo
— =] Relacion - |

- — B Atura: 5 o1

B Editor de atributos mejorado i u S anchimdtee
T =S = Rotacidn: 0 Angulo oblicuo: 0

Bloque: Mesa Designar blogue Fanctatve @ ks de contomo:I:I

Identificador; DIMENSION —

At | Opcines dett Fopedades | e | e () A
CapaD -
Tipo de Il'nea:’_EmCapa s]
Color: Anchura de linea: PorCapa  ~
Estilo tlazado:i-{-!rcapa -|
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