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Práctica 6-1: Implementació
Transbordador

Objetivos
• Practicar la comprensión de un documento de

casos de uso.
• Practicar la comprensión e implementación d

sencillo.
• Practicar los patrones de recorrido y búsque

en “Introducción al Software”.
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ación:
: Ver documento de re-
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Desarrollo

Continuar el proceso de desarrollo de una aplic
1. Fase de análisis de requisitos (ya realizada)

quisitos mostrado a continuación.
2. Fase de diseño (ya realizada): ver documen

continuación.
3. Fase de implementación (parcialmente r

el alumno.
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escripción 

mita gestionar la carga 

 de vehículos de una ori-

ado. El peso total de los 
r dicho peso máximo.

emás se almacena el nú-
vehículo en kilogramos.

ulo se le cobra un precio 
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Documento de requisitos. D
general de la aplicación

Se pretende desarrollar una aplicación que per
de vehículos en un barco transbordador.

El transbordador puede transportar un conjunto
lla a otra.

El transbordador tiene un peso máximo soport
vehículos que transporta nunca debería supera

Cada vehículo se identifica por su matricula. Ad
mero de personas que le ocupan y el peso del 

Por embarcar en el transbordador, a cada vehíc
que depende de su peso y número de ocupant
  precio = numOcupantes * 1.2 + pe
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ansportados algún vehí-
pantes y peso determi-
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Requisitos (cont.)

Debe ser posible localizar entre los vehículos tr
culo con unas características de número de ocu
nadas.
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ar el encargado del em-
s de uso:

Busca Vehículo

Carga vehículo

cía transbordador
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Casos de uso

Las operaciones que se desea que pueda realiz
barque son las descritas en los siguientes caso

encargado Va
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lo”
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ite introducir los datos 

eptar.
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Caso de uso “Carga vehícu

1. El encargado selecciona la opción “Carga ve
2. La aplicación muestra una ventana que perm

del vehículo.
3. El encargado introduce los datos y pulsa ac
4. La aplicación registra que el vehículo se ha

dador.
- En el caso de que cargar el vehículo implique

soportado por el transbordador, se notifica e
vehículo.
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lo”
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ite introducir las carac-

ocupantes y peso míni-

eptar.
or, la aplicación muestra 
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Caso de uso “Busca Vehícu

1. El encargado selecciona la opción “Busca V
2. La aplicación muestra una ventana que perm

terísticas del vehículo buscado: número de 
mo.

3. El encargado introduce los datos y pulsa ac
4. De los vehículos cargados en el transbordad

uno que verifique que su numero de ocupa
y su peso es igual o superior al peso mínim
- En el caso de no existir ningún vehículo que ve

indicadas se notifica.
5. El encargado cierra la ventana
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sto es, sin ningún vehí-
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Caso de uso “Vacía transbo

1. El encargado selecciona la opción “Vacía tra
2. La aplicación deja el transbordador vacío, e

culo cargado.
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asada en un menú del 
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Requisitos no funcionales

La aplicación contará con una interfaz gráfica b
paquete “fundamentos”.
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Diagrama de clases
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te implementada), 
) y Vehiculo.
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Material proporcionado

Clases GestionTransbordador (parcialmen
Transbordador (parcialmente implementada


