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Practica 6-2: Diseno e implementacion.
Estadisticas equipo baloncesto

Objetivos

e Practicar la comprension de un documento de requisitos apoyado por
casos de uso.

e Practicar la realizacion de un diagrama de clases sencillo.

e Practicar los patrones de recorrido y busqueda en tablas aprendidos
en “Introduccion al Software”.
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Desarrollo

Tomando como base el documento de requisitos que aparece a conti-
nuacion:

1. Realizar el diseno (diagrama de clases) de la aplicacion.
2. Implementar el diseno realizado.
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Documento de requisitos. Descripcion
general

Se desea realizar una aplicacion que permita a un periodista deportivo
llevar las estadisticas de un equipo en un partido de baloncesto.

El equipo esta compuesto por 15 jugadores (incluyendo los que estan
en la pista y los que estan en el banquillo).

Cada jugador se identifica por su dorsal, los jugadores tienen dorsales
consecutivos comenzando por el 1, es decir, los dorsales de los jugado-
res seran los numeros del 1 al 15.

Para cada jugador la aplicacion debera almacenar los puntos que lleva
anotados y las asistencias que ha realizado.

uc www.istr.unican.es © Michael Gonzalez Harbour y Mario Aldea, 8/oct/15 3




Requisitos (cont.)

En funcidon de los puntos y asistencias de cada jugador se calcula su va-
loracion segun la expresion: valoracion=puntos+asisten-
clas*1.5.

Durante el partido el periodista deportivo ira contabilizando las estadis-
ticas de los jugadores.

En cualquier momento el periodista podra conocer los puntos anotados
por el equipo y los datos del jugador con mayor valoracion hasta el mo-
mento.
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Casos de uso

Las operaciones que se desea que el periodista pueda realizar son las
descritas en los siguientes casos de uso:

/ Contabiliza puntos
Contabiliza asistencia

periodista Muestra mejor jugador
Muestra puntos totales
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Caso de uso “Contabiliza puntos™:

1. El periodista selecciona la opcion “Contabiliza puntos”.

2. La aplicacion muestra una ventana que permite introducir el dorsal
del jugador que ha anotado y el numero de puntos anotados.

3. El periodista introduce los datos solicitados.

4. La aplicacion contabiliza los puntos anotados por el jugador.

- En el caso de que el nUmero de dorsal sea incorrecto se notificay no se
anaden los puntos a ningun jugador.
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Caso de uso “Contabiliza asistencia’
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. El periodista selecciona la opcion “Contabiliza asistencia”.
. La aplicacion muestra una ventana que permite introducir el dorsal

del jugador que ha realizado la asistencia.

. El periodista introduce el dato solicitado.
. La aplicacion anade la asistencia al jugador.

- En el caso de que el nUmero de dorsal sea incorrecto se notificay no se
anade la asistencia a ningun jugador.
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Caso de uso “Muestra mejor jugador”:

1. El periodista selecciona la opcion “Muestra mejor jugador”.

2. La aplicacion muestra los datos (dorsal, puntos y asistencias) corres-
pondientes al jugador con mejor valoracion.
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Caso de uso “Muestra puntos equipo”:

1. El periodista selecciona la opcion “Muestra puntos equipo”.
2. La aplicacion muestra los puntos totales anotados por el equipo.
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Requisitos no funcionales

La aplicacion contara con una interfaz grafica implementada con el pa-
quete “fundamentos”.
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Material proporcionado

La clase GestionEstadisticas se proporciona parcialmente imple-
mentada.

Entregar
e Diagrama de clases (en papel).
e Cdodigo desarrollado (a través del moodle).
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