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mentación.

 requisitos apoyado por 

ases sencillo.
List.
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Práctica 7-2: Diseño e imple
Reparaciones taller

Objetivos
• Practicar la comprensión de un documento de

casos de uso.
• Practicar la realización de un diagrama de cl
• Practicar el uso avanzado de la clase Array
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os que aparece a conti-

la aplicación.
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Desarrollo

Tomando como base el documento de requisit
nuación:
1. Realizar el diseño (diagrama de clases) de 
2. Implementar el diseño realizado.
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escripción 

stionar las reparaciones 

ículos que repara.

as las reparaciones que 

ión del trabajo realizado 

l registro, añadir repara-
ase a una palabra clave.
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Documento de requisitos. D
general

Se desea realizar una aplicación que permita ge
a vehículos realizadas en un taller mecánico.

El taller debe mantener un registro con los veh

Cada vehículo se identifica por su matrícula.

Para cada vehículo se mantienen registradas tod
le han sido realizadas.

Para cada reparación se almacena una descripc
y el precio que se cobró al cliente.

Debe ser posible añadir y eliminar vehículos de
ciones a un vehículo y buscar reparaciones en b
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del taller pueda realizar 
:

usca reparación  

Nuevo vehículo

limina vehículo

ueva reparación
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Casos de uso

Las operaciones que se desea que el operario 
son las descritas en los siguientes casos de uso

Operario

B

E

N
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lo”:

ículo”.
mite introducir la matrí-

istro de vehículos del ta-

la misma matrícula, se 
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Caso de uso “Nuevo vehícu

1. El operario selecciona la opción “Nuevo veh
2. La aplicación muestra una ventana que per

cula del vehículo.
3. El operario introduce el dato solicitado.
4. La aplicación añade el nuevo vehículo al reg

ller.
- En el caso de que ya exista un vehículo con 

notifica el error y no se añade.
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ulo”:

hículo”.
mite introducir la matrí-

 de vehículos del taller.
con esa matrícula, se 
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Caso de uso “Elimina vehíc

1. El operario selecciona la opción “Elimina ve
2. La aplicación muestra una ventana que per

cula del vehículo a eliminar.
3. El operario introduce el dato solicitado.
4. La aplicación elimina el vehículo del registro

- En el caso de que no exista ningún vehículo 
notifica el error.
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ción”:

aración”.
mite introducir la matrí-
paración y los datos de 

stradas para el vehículo 

con esa matrícula, se 
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Caso de uso “Nueva repara

1. El operario selecciona la opción “Nueva rep
2. La aplicación muestra una ventana que per

cula del vehículo al que se ha realizado la re
la misma (descripción y precio).

3. El operario introduce los datos solicitados.
4. La aplicación añade la reparación a las regi

indicado.
- En el caso de que no exista ningún vehículo 

notifica el error.
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ción”:

ración”.
mite introducir la matrí-
ción y la palabra clave a 

egistradas para el vehí-
 en su descripción la pa-

 esa matrícula, se notifica 

reparación con la palabra 
www.istr.unican.es © Michael González Harbour y Mario Aldea, 8/oct/15
UNIVERSIDAD
DE CANTABRIA

Caso de uso “Busca repara

1. El operario selecciona la opción “Busca repa
2. La aplicación muestra una ventana que per

cula del vehículo en el que buscar la repara
buscar en la descripción de la reparación.

3. El operario introduce los datos solicitados.
4. La aplicación busca entre las reparaciones r

culo indicado la más reciente que contenga
labra clave proporcionada.
- En el caso de que no exista nigua vehículo con

el error.
- En caso de que el vehículo no tenga ninguna 

clave proporcionada se notifica.
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mplementada con el pa-
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Requisitos no funcionales

La aplicación contará con una interfaz gráfica i
quete “fundamentos”.
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ones (parcialmente im-
mentada)  y Repara-
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Material proporcionado

Se proporcionan las clases GestionReparaci
plementada) y Vehículo (parcialmente imple
ción.

Entregar
• Diagrama de clases (en papel).
• Código desarrollado (a través del moodle).



11

en otro puede utilizarse 

 página correspondiente 
nes) de la versión 7 de 
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Nota

Para saber si un String se encuentra contenido 
el método:
   
   public int indexOf(String str)

Busca la documentación de dicho método en la
a la API (Interfaz de Programación de Aplicacio
Java.


