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Presentacion

Java es actualmente uno de los lenguajes de programacion mas
populares

e el mas popular segun el ranking de 2014 de IEEE Spectrum
« http://spectrum.ieee.org/computing/software/top-10-
programming-languages
Es un lenguaje de gran importancia en informatica y en muchos de sus
ambitos de aplicacion

e Numerosas empresas lo utilizan como lenguaje para el desarrollo de
sus nuevas aplicaciones informaticas
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Presentacion (cont.)

En el primer curso del grado en Ingenieria Informatica de la Universidad
de Cantabria se imparte la programacion en Java distribuida en dos
asignaturas, que son una continuacion de la otra:

e 10 cuatrimestre: "Introduccion al Software"
e 20 cuatrimestre: "Métodos de Programacion"

Aqui presentamos un unico curso de Programacion en Java
entresacando los contenidos relevantes de estas dos asignaturas

El curso cuenta con:

e material de presentacion

e problemas o ejercicios breves

e practicas de laboratorio a realizar sobre el computador
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Objetivos de “Programacion en Java”

e Conocer y comprender las expresiones e instrucciones basicas de

un

lenguaje de programacion imperativo

e Ser capaz de disenar, implementar y probar algoritmos y programas
sencillos en ese lenguaje

o Ap
o Uti
o Ap

icar el estilo modular en diseno del programa
izar un entorno de programacion
icar los principios de claridad y precisién a la programacion

e Conocer los fundamentos de la programacion orientada a objetos

e Ser capaz de aplicar con correccion y eficacia criterios de
descomposicion modular de problemas en grado suficiente como
para completar la programacion de su solucion

e Conocer con familiaridad y ser capaz de emplear correcta y
eficazmente las nociones fundamentales de la programacion
orientada a objetos, incluyendo diagramas de clases
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Objetivos (cont.)

e Ser capaz de documentar correctamente el codigo fuente de un
programa

e Saber sacar partido del uso de la herencia y el polimorfismo en un
diseno modular

e Saber realizar notificacion y tratamiento de errores mediante
excepciones

e Ser capaz de realizar entrada/salida de informacion sobre ficheros

e Ser capaz de disenar y aplicar estrategias de prueba sencillas para
modulos, y comprender su uso Yy su necesidad en la validacion de los
programas
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Programa de la asighatura

1. Introduccion a los lenguajes de programacion

« Lenguajes de alto nivel. El proceso de compilacion. El ciclo de vida del software.
Concepto de algoritmo. Concepto de clase y objeto. Diagramas de clases.
Estructura de un programa. Estructura de un método.

2. Datos y expresiones

 Tipos primitivos. Variables y constantes. Operadores y expresiones. Conversion de
tipos. Uso de funciones matematicas. Declaracion de objetos. Strings. Composicion
de objetos. Atributos y metodos estaticos.

3. Estructuras algoritmicas

o Instruccion condicional. Instruccion condicional multiple. Instrucciones de bucle.
Recursion. Descripcion de algoritmos mediante pseudocodigo.

4. Datos compuestos

 Arrays y tablas unidimensionales. Algoritmos de recorrido y busqueda. Arrays
multidimensionales. Tipos enumerados
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Programa (cont.)

5. Entrada/salida

« Entrada/salida de texto y de caracteres. E/S de numeros. Graficas. Dibujos. Menus
de botones.

6. Clases, referencias y objetos.

« Concepto de clase y objeto. Creacion e inicializacion de objetos. Tipos primitivos,
referencias y objetos. Recolector de basura. Comparacion de objetos. Métodos y
campos de clase (o estaticos). Anidamiento de clases.

7. Modularidad y abstraccion: aspectos avanzados.

« Conceptos de modularidad y abstraccion. Modificadores de acceso basicos.
Paquetes. Modulos genéricos. Programacion con modulos predefinidos.
Documentacion del codigo fuente.

8. Herencia y Polimorfismo.
e Herencia. Clases abstractas. Polimorfismo. La clase Object.
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Programa (cont.)

9. Tratamiento de errores.

« Tratamiento de errores por paso de parametros. Excepciones. Bloques de
tratamiento excepciones. La clausula finally. Patrones de tratamiento de
excepciones. Jerarquia de las excepciones. Lanzar excepciones. Usar nuestras

propias excepciones. Utilizacion de excepciones.

10. Entrada/salida con ficheros.

« Conceptos basicos. Flujos de datos (streams). E/S de texto. E/S de texto con
formato. E/S binaria.

11. Prueba de programas.

o Verificacion y validacion. Pruebas del software. Caja negra: particiones de
equivalencia. Herramienta JUnit.
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Distribucion de las clases de teoria,
problemas y practicas

Presenciales:
e 20 horas teoria + 10 horas de problemas + 30 horas de practicas

e 10 horas de tutorias + 5 horas de evaluacion

No presenciales
e Trabajo en grupo y autonomo: 75 horas (3 horas semanales)
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Problemas

Problemas resueltos en casa y expuestos y debatidos durante las clases
de problemas
e Se publica el problema habitualmente un martes, para hacer en casa

e Se entrega el problema en moodle hasta el lunes a medianoche
- el sistema no admite entregas retrasadas

e Se acude a clase, cada uno en su grupo
- se expone el problema por turnos y se debate la solucion

Evaluacion continuada: 10% de /a nota de la asignatura

e nota del informe de los ejercicios con informe evaluable
- cada problema tendra algunos ejercicios con informe evaluable y otros

que no
e exposicion de un ejercicio (de informe evaluable o no) en clase

e |a nota se reduce a la mitad si no se acude a clase
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Practicas

Practicas para hacer habitualmente en una sesion de 2 horas

Evaluacion de las practicas: 30% asignatura

e habra tres practicas evaluables
- realizacion de una practica en el laboratorio y entrega de un breve
informe al finalizar la sesion

e por los retrasos en la entrega de los informes de las practicas previas
a cada practica evaluable habra una penalizacion:
- 0.5 puntos por cada entrega retrasada hasta 1 semana
- 1 punto por cada entrega retrasada mas de 1 semana

e para poder aprobar las practicas se requiere haber entregado al
menos todas las memorias de las practicas excepto una
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Clases de Teoria

Evaluacion continua (10% asignatura).

e participacion en clase mediante pequefios cuestionarios
e participacion en el foro de la asignatura

e participacion en las wikis

Examen final (50% asignatura)
e cuestiones y problemas
e se pueden usar apuntes y libros
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