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1 . Introduccion a 3D UC_|
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* Modelos 2D limitaciones ...
v'Modelo bidimensional: superficies
v'Dibujo, edicion y visualizaciéon 2D de objetos 3D t
Antes

* Modelos 3D necesidad de ... ‘ Despues
v'Ver modelo desde cualquier punto de vista
v’ Desplazarse por el modelo
v/ Creacion de vistas normalizadas y secciones de modelos 3D
v Visualizacién de sombras/iluminacién: fotorealismo
v Efectuar andlisis de ingenieria y extraer datos fabricacion
v Utilizar el modelo para crear una animacién
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1 . Introduccion a 3D UC_|
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* A tener en cuenta

v' Se modela, NO se dibuja: Conviene visualizar mentalmente
modelo 3D y ubicarlo en el espacio de trabajo

v Todas las 6rdenes empleadas hasta este momento siguen
siendo vélidas, teniendo en cuenta que el uso de muchas
de ellas esté limitado al plano XY (cual sea su posicion).

v’ Cuando se marca un punto directamente en pantalla, sin
emplear referencias a objetos o coordenadas, dicho punto
se sitGa en el plano XY activo en ese momento.

« Tipos de objetos 3D

v/ Objetos alambricos

v’ Superficies

v Soélidos
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1 . Introduccion a 3D UC_|

* Modelos alambricos

v/ Sélo contienen elementos que materializan aristas de
objeto

v Muy répidos para prototipado
* Modelo de superficies

v Definen caras de objeto mediante superficies (3 6 4 /@. nm‘
lados) W, ‘i/

v’ Permiten representar superficies curvas + 6 - complejas A
» Modelo de sdlidos
v Representan todo el volumen de un objeto @
v Permite andlisis de propiedades fisicas -
v’ Creacién mediante primitivas (esfera, cono, ...), L
operaciones (extrusion, revolucion, ...) y combinacién
de sélidos (unién, diferencia, ...) B
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Modelo aldmbrico Modelo de sélidos

Modelo de
superficie
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1 ) Método de trabajo

Proceso inicial (igual que en 2D)

« Ejecutar la aplicacion de AutoCAD®

« Control del entorno de trabajo (pantalla / periféricos)
« Preparacion del dibujo (Gestién de ficheros)
Control de la visualizacion 3D

v Estilos de visualizacion

v Vistas

v Control de vistas

v'Herramientas de navegacion

Dibujar

v Introducir comandos 3D

v Introducir datos 3D
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1 ) Método de trabajo

Proceso inicial

e Control de la visualizacién 3D

v Estilos de visualizacion

v Vistas

v/ Control de vistas
v'Herramientas de navegacion
Dibujar
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1 . Método de trabajo UC_|
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* Proceso inicial

» Control de la visualizacién 3D
v'Estilos de visualizacion
v Vistas
v Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

¢ Dibujar
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1 N Visualizacién 3D (Método de trabajo) uFl

« Estilos visuales (cinta Modelado 3D)
v'Ficha Inicio - Panel Vista.

Inico  Modeladodemalla Render Insertar Anotar Vista Administrar Salida ()

) Poliséiido Joa % s B ;
@ 1206 ket an I m=mr]f

O o @ AR £E& | desecion

Prisma rectangulsr Exrsicn
- = g pusarotier

Modelado +

v'Ficha Render > Panel Estilos Visuales.

| Render Wi

s .| || (S [

(@]
B

Estios visuales ~ Efectos d
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1 N Visualizacién 3D (Método de trabajo) uFl

« Tipos de estilos visuales

v Estructura aldmbrica 2D. Muestra los
objetos utilizando lineas y curvas para representar
los contornos. Los objetos raster y OLE, y los tipos y

grosores de linea estan visibles.

v Estructura aldmbrica 3D. Muestra los
objetos utilizando lineas y curvas para representar
los contornos.

v Oculto 3D. Muestra los objetos mediante una
representacion de estructura alambrica 3D y oculta las
@ lineas que representan las caras posteriores.

DIGTEG
©2010




DECANTABRA|

1 N Visualizacién 3D (Método de trabajo) uFl

« Tipos de estilos visuales (cont)

v’ Realista. sombrea los objetos y suaviza los bordes

entre las caras poligonales. Se muestran los materiales '
que haya asociado a los objetos.

4 Conceptual. Sombrea los objetos y suaviza los bordes
entre las caras poligonales. El sombreado utiliza el estilo de
cara Gooch, una transicién entre colores frios y calidos en
vez de colores oscuros a claros. El efecto es menos realista,

8 pero hace que resulte mas facil ver los detalles del modelo.
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* Proceso inicial

» Control de la visualizacién 3D
v Estilos de visualizacion
v'Vistas
v'Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

« Dibujar
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1 N Visualizacién 3D (Método de trabajo) uFl
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« Visualizacion de modelos 3D a través de un sistema de
proyeccién cilindrica ortogonal

« Tendremos que establecer la direccién de proyeccion

« El plano del cuadro se establece siempre perpendicular a
esa direccion

Plano de cuadro

/
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. . [ 4 uc
1 Visualizacion 3D métods de trabejor m;l
« Vistas (5 superior
(Finferior
v’ Vistas estandar. Muestran dibujo en 2D con [ 1zquierde
direcciones de visualizacién paralela a planos XY, YZ (3 perecho
y ZX () Frontal
(B Posterior

v Puntos de vista isométricos

v'Punto de vista personalizado (pt ovi st a)

&) Isométrica 50
(9 Isométrica SE
€3 Isométrico NE
@) Isométrico NO

~ = i-linea de mira

! &ngulo desde

| plano XY

dngulo desde el eje X
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1 . Método de trabajo UC_|

* Proceso inicial

¢ Control de la visualizacion 3D

v Estilos de visualizacion
v Vistas

v'Control de vistas

v'Herramientas de navegacion

DECANTABRA|

¢ Dibujar
1 N Visualizacién 3D (Método de trabajo) uFl

« Ventanas Gréficas. Permite organizar el area de trabajo en funcién de
las tareas a realizar, mostrando diferentes vistas del disefio.

v/ Cinta Modelado 3D - Ficha Vista - Panel Ventana Grafica

- =
L [@Universa -l
gLkt - A= -
= 3 | e

Coordenadas Ventans...

v’ Configuraciones actuales

nadas

4| Dos: Horizontal

Trple

Dos: Vertical

Tres: Derecha

Tres: zquierda

Tres: Superior

Tres: Inferior
Tres: Vertical

Tres: Horizontal

Cuatro: Igual
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ﬁ _ Visualizacion 3D wrodo e trabao) uc

« Ventanas Graficas (cont) Brotar| Vit | Adminstar | Saids )
- b, 1@ Universs! =
¥ Nueva ventana gréfica. sie |, ——= g
damos un nombre se guardara con = = Pl
dicho nombre. 2 B B hem
R Ventanas graficas = *| Ventana...

Apicara Corfprasin:  Cambart B
; B [ mr— %
ﬁ Visualizacién 3D (Método de trabajo) uc

* Ventanas Gréficas (cont)
v'Ventanas guardadas

T
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ﬁ B Método de trabajo uc

* Proceso inicial
« Control de la visualizacién 3D

v Estilos de visualizacion

v Vistas

v'Control de vistas

v'Herramientas de navegacion
¢ Dibujar
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l VisualiZGC ién 3D (Método de trabajo) g.gl

« Permiten ver objetos en un dibujo desde distintos angulos,
alturas y distancias.
* Orbita 3D
v’ Cinta Modelado 3D - Ficha Vista > Panel Navegar
v Orbita 3D. Desplazamiento alrededor de una mira.
v' Orbita libre. en cualquier direccién, sin referencia a planos.

v' Orbita continua. Hacer click, arrastrar en la direccion en la que se desea
que se desplace y soltar boton. La drbita continia desplazandose en esa
direccion. e Ta

(B Grisiiore
(D 6uvita coninua
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l VisualiZGC ién 3D (Método de trabajo) g.gl

*ViewCube

v' Cinta Modelado 3D - Ficha Vista
- Panel Vistas

v Se muestra al trabajar en un estilo f;ia;;_
visual 3D. .

Navegar

v’ Se puede cambiar entre vistas >T<
estandar e isométricas.

v’ Brujula debajo que indica el norte
del objeto

v’ Seleccionar entre:

Arista Esquina Cara
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l Visualizacion 3D metods de trabejor UC_|
« SteeringWheels (Ruedas)
v' Cinta Modelado 3D - Ficha Vista - Panel Navegar
v MenUs dindmicos divididos en sectores.

‘Modelado de malla  Render In

@ 2¢O sl
Foesge | | vens B I
mmegeent| &~ [@]1212]

Navegacién completa

X

@=
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1 ) Método de trabajo

* Proceso inicial
» Control de la visualizacién 3D
« Dibujar
v'Introducir comandos 3D
v'Introducir datos 3D
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1 DI bujar' (Método de trabajo)

« Para la seleccion de los comandos se usan los mismos
mecanismos que en 2D (ments, barras de herramientas, linea de

comandos)

« Tienen vigencia TODOS los comandos (dibujo/edicion)

vistos en 2D (dentro del plano activo )

« Aparecen comandos especificos 3D (polilinea 3D, slidos, ...)
« Resulta casi imprescindible el uso del S.C.P (sistema

coordenadas personales)

« Tienen vigencia todas las ayudas al disefio (referencia a

objetos, ...)
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1 ) Método de trabajo

* Proceso inicial
« Control de la visualizacién 3D
« Dibujar
v'Introducir comandos 3D
v'Introducir datos 3D
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« Para dibujar un objeto 3D se requiere definir valores de X,
Y, Z; tanto en S.C.U. (sistema Coordenadas Universales) COMO en S.C.P.

(Sistema Coordenadas Universales)

« Sistemas de coordenadas

2D 3D

Cartesianas (X, y) Cartesianas (X, Y, z)

Cilindricas ( d<a, z)
Polar ( d<a)

Esféricas ( d<a<¢)

« Sigue existiendo el concepto de absolutas y relativas (@)
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Coord. cartesianas Coord. cilindricas

Coord. esféricas
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Creacion de modelos 3D
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* Modelado
v Primitivas de s6lidos 3D (prima, cilindro, cono, esfera, piramide, toroide)

v'Creacion de sélidos a partir de objetos 2D (extrusion, barrido,
solevacion, revolucion)

« Editar solidos (unién, diferencia, interseccion, cortes)

« Modificar sélidos (chaflan, empalme)

1 ) Creacion de modelos 3D UC_|
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1 N MOdCIGdO (Creacién de modelos 3D)

¢ Modelado

v'Primitivas de sélidos 3D

v'Creacion de sélidos a partir de objetos 2D
« Editar Sélidos
* Modificar sélidos
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1 N Modelado (Creacién de modelos 3D)

| tricio [\ Modeladod|

O | @
Prsma recangular | Extrusi
D Prisma rectanguiar [
O Gilindro

O Cono

O Esfera

O Pirémide

B cufia

@ Toroide
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¢ Modelado

v Primitivas de soélidos 3D

v'Creacion de sélidos a partir de objetos 2D
« Editar Sdlidos
» Modificar sélidos
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l N Edl'I'ar' 56'|d0$ (Creacién de modelos 3D) u§|

e Unién . Combina dos o més sélidos para formar uno dnico.

@ poisoido | elolss-|

Sl e S pe T e el & E-
3 ¥ Gvisrotiar | o ©|® @00 (]

VS Wil | e < |

objects to be combined result
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« Diferencia . Permite crear una superficie o un sélido 3D
sustrayendo un conjunto de sdélidos 3D existentes de otro
conjunto solapado.

( [ @ poiseido | eosdn-
Superficie plana a % v
i i P ) (5]
< 23 Pulsar o tirar abjete @D < (0~
VS Wil | e < |
e
= = Qo
objects to subtract objects o subtract result (ines hidden
fom Soeded for clity) .
2
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¢ Interseccion . Creacion de solido 3D a partir del volumen
comun de dos 0 mas sélidos 3D existentes.
Tnicio Modelado de ma E ,‘ I A stre s

D @ ) Poiistido aloso-

: 0 o | e @@ o0+

é Modelado ~ Malla | Eaitar séii.. ~

objects to intersect selected result
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l N Edl'I'ar' 56'|d0$ (Creacién de modelos 3D) u§|

« Corte. Crea nuevos sélidos 3D cortando o dividiendo objetos
existentes.

Proseide | (7D @ @ G-

LhPusarotiar | objeto @ @ D 0~

Modelado ~ Malls 3| Eitar 36l ~
Algunas opciones: ,
v' Ver. Alinea el plano de corte con el plano de vista @
de la ventana grafica actual. Al indicar un punto se
determina la ubicacién del plano de corte.
view cutting plane siced object

/\ v XY. Alinea el plano de corte con el plano XY del SCP
/ actual. Al indicar un punto se determina la ubicacion del
plano de corte.
XY cutting plane sliced object

v' 3puntos . Define el plano de corte mediante ¥ 2 %

tres puntos. 1

3-point cutting plane Slicad object DIGTEG|
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A dibujar...
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