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Introduccion a 3D UC

DE CANTABRIA

* Modelos 2D limitaciones ...
v Modelo bidimensional: superficies

v Dibujo, edicion y visualizacién 2D de objetos 3D
Antes

_ Después
* Modelos 3D necesidad de ...

v'Ver modelo desde cualquier punto de vista

v Desplazarse por el modelo

v Creacion de vistas normalizadas y secciones de modelos 3D
v Visualizacién de sombras/iluminacion: fotorealismo

v’ Efectuar analisis de ingenieria y extraer datos fabricacion

v" Utilizar el modelo para crear una animacion
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Introduccion a 3D UC

DE CANTABRIA

* A tener en cuenta

v' Se modela, NO se dibuja: Conviene visualizar mentalmente
modelo 3D y ubicarlo en el espacio de trabajo

v Todas las 6rdenes empleadas hasta este momento siguen
siendo validas, teniendo en cuenta que el uso de muchas de
ellas esta limitado al plano XY (cual sea su posicion).

v'Cuando se marca un punto directamente en pantalla, sin
emplear referencias a objetos o coordenadas, dicho punto
se situa en el plano XY activo en ese momento.

* Tipos de objetos 3D
v Objetos alambricos
v Superficies

v Sélidos
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Introduccion a 3D UC

DE CANTABRIA

 Modelos alambricos

v Sélo contienen elementos que materializan aristas de
objeto

v Muy rapidos para prototipado
* Modelo de superficies
v Definen caras de objeto mediante superficies (3 6 4 /fz\\

lados) Va. @

v Permiten representar superficies curvas + 6 - complejas

* Modelo de sélidos
v Representan todo el volumen de un objeto
v Permite analisis de propiedades fisicas

v" Creacion mediante primitivas (esfera, cono, ...),

operaciones (extrusion, revolucion, ...) y combinacion

de sdlidos (union, diferencia, ...)
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Introduccion a 3D UC

DE CANTABRIA

Modelo alambrico Modelo de sdlidos

Modelo de
superficie
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Método de trabajo

* Proceso inicial (igual que en 2D)
 Ejecutar la aplicacion de AutoCAD®
« Control del entorno de trabajo (pantalla / periféricos)
» Preparacion del dibujo (Gestion de ficheros)
« Control de la visualizacion 3D
v Estilos de visualizacién
v'Vistas
v Control de vistas
v'Herramientas de navegacion
* Dibujar
v Introducir comandos 3D
v’ Introducir datos 3D
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Método de trabajo

* Proceso inicial

e Control de la visualizacion 3D

v Estilos de visualizacién

v Vistas

v Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

* Dibujar
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Método de trabajo

* Proceso inicial
« Control de la visualizacion 3D

v Estilos de visualizacién
v Vistas

v Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

e Dibujar

UC

UNIVERSIDAD
DE CANTABRIA

DIGTEG
© 2010



ViSLlOl iZGCién 3D (Método de trabajo) &9&?&‘%@%\

* Estilos visuales (Cinta Modelado 3D)
v Ficha Inicio = Panel Vista.

Inicio Modelado de malla  Render  Insertar  Anotar  Vista Administrar  Salida &2

) ) e | @ el0dsoar %o+ wA| of
<7 Superficie plana = 8o XxE MO B 60 E_'_,“—"I

. Estructura... ¥ E

Prisma rectangular  Extrusién uavizar = i Plano [E Vista no gua~ | Sin
v v L} Pulsar o tirar objeto P @ & gp~-1 OO0 &~ & A a _é & de seccion
Modelado ~ Malla ¥| Editar soli... ¥ Dibujo ~ | Modificar ~ | Secci... v ¥ Vista ~

v’ Ficha Render = Panel Estilos Visuales.

Render
. Estructura aldmbric... ¥

'~I|nea

Dav

Estilos visuales = N Efectos d

DIGTEG
© 2010



ViSLlOl iZC(Cién 3D (Método de trabajo) tgmg

DE CANTABRIA

* Tipos de estilos visuales

1
v’ Estructura alambrica 2D. Muestra los
objetos utilizando lineas y curvas para representar
los contornos. Los objetos raster y OLE, y los tipos y .
grosores de linea estan visibles. “ LL*

v Estructura alambrica 3D. Muestra los
objetos utilizando lineas y curvas para representar

los contornos.

v Oculto 3D. Muestra los objetos mediante una

representacion de estructura alambrica 3D y oculta las
@ L~ lineas que representan las caras posteriores.
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ViSLlOl iZC(Cién 3D (Método de trabajo) 859&?5‘%"%

* Tipos de estilos visuales (cont)

v'Realista. Sombrea los objetos y suaviza los bordes
entre las caras poligonales. Se muestran los materiales

gue haya asociado a los objetos.

v Conceptual. Sombrea los objetos y suaviza los bordes
entre las caras poligonales. El sombreado utiliza el estilo de
cara Gooch, una transicion entre colores frios y calidos en
vez de colores oscuros a claros. El efecto es menos realista,
pero hace que resulte mas facil ver los detalles del modelo.
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Método de trabajo

* Proceso inicial

« Control de la visualizacion 3D
v Estilos de visualizacion

v'Vistas

v'Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

e Dibujar
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ViSUCll iZC(Cién 3D (Método de trabajo) tgmg

DE CANTABRIA

* Visualizacion de modelos 3D a través de un sistema de
proyeccion cilindrica ortogonal

* Tendremos que establecer la direccion de proyeccion

 El plano del cuadro se establece siempre perpendicular a
esa direccion

z Plano de cuadro

/o

i~ *
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 Vistas

v Vistas estandar. Muestran dibujo en 2D con
direcciones de visualizacion paralela a planos XY, YZ y
ZX

Q‘ Isométrico SO
. . yy s f:) [sométrico SE
v Puntos de vista isométricos

4 —
f;«?}‘ [soméetrico NE

@) Isométrico NO
v Punto de vista personalizado (ptovista)

+
+
. ~ o
~.
. -
+ -
L
+ . - & - pt
p v > - -
= - P
0.0.0 A .
W, ’
-
) .
.
. J r-
-
.
+ L
.
.
. v

E linea de mira

angulo cesde
el plano XY

angulo desde el eje X

ViSLIC(liZC(Ciéﬂ 3D (Método de trabajo)

@ Superior
@ Inferior
@ [zquierdo
@ Derecho
@ Frental
Posterior
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Método de trabajo

* Proceso inicial

 (Control de la visualizacion 3D
v’ Estilos de visualizacion
v'Vistas

v'Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

e Dibujar
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ViSUGl iZClCiérl 3D (Método de trabajo) gg@%

* VVentanas Graficas. Permite organizar el area de trabajo en funcion de
las tareas a realizar, mostrando diferentes vistas del diseno.

v’ Cinta Modelado 3D - Ficha Vista > Panel Ventana Grafica

Anotar  Vista Administrar  Salida (v)
- [@uUniversal | Bd - [
= | - (=
i Pal
3 Ela E | Vista | Administrar i =)
£ 5 herr
ersal ~| |G ~ F
Coordenadas 3 Ventana... _g__lj =
imple =
Dos: Vertical entas
v Configuraciones actuales nadas || Dos: Horizonta
Tres: Derecha
Tres: Izquierda

Tres: Superior

Tres: Inferior

Tres: Vertical

Tres: Horizontal

Cuatro: Igual

Cuatro: Derecha
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* Ventanas Graficas (cont)

v"Nueva ventana gréfica. sile
damos un nombre se guardara con
dicho nombre.

ViSUG“ZGCiéﬂ 3D (Método de trabajo)

UC

UNIVERSIDAD
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Vista

Anotar
- [@Universa
Z 1.9 «
PO . A
L

-
- e
A Ventanas graficas
\uevas venianas | Ventanas guardadas
Nuevo nombre
w2 e
Ventanas graficas esténdar = =
(™ i -
“onfgura e el0 a
) Ne

Aplicara Configura Cambiar vistz 3 Estilo visua
3D v Actual Conceptua v
Aceptar Cancelar Avuda

Administrar

w

Salida

il -

(~)
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* Ventanas Graficas (cont)

v'Ventanas guardadas

A

ViSUO“ZGCiéﬂ 3D (Método de trabajo)
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Vista

1 Ventanas graficas

€nianas guardadas

Ayuda

Administrar

v Bl -

E3

¥ | Ventana
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Método de trabajo

* Proceso inicial
« Control de la visualizacion 3D
v Estilos de visualizacion
v'Vistas
v Control de vistas
v'Herramientas de navegacion

e Dibujar
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ViSUCll iZGCién 3D (Método de trabajo) tgmg

DE CANTABRIA

* Permiten ver objetos en un dibujo desde distintos angulos,
alturas y distancias.

* Orbita 3D
v Cinta Modelado 3D - Ficha Vista > Panel Navegar
v" Orbita 3D. Desplazamiento alrededor de una mira.
v Orbita libre. En cualquier direccion, sin referencia a planos.

v" Orbita continua. Hacer click, arrastrar en la direccion en la que se desea

que se desplace y soltar boton. La orbita continua desplazandose en esa
direccion.

Modelado de malla R

) g O &L
O SV i

1% [

’ ";.%F) Orbita

'&,Ey) Orbita libre

é_g_l./',) Orbita continua
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ViSUOl iZC(Cién 3D (Método de trabajo) tgsug

DE CANTABRIA

* ViewCube

v' Cinta Modelado 3D - Ficha Vista || icie Modelado demalla  Render

- Panel Vistas O < @ & L L

. . iy 30 I Y N A
v' Se muestra al trabajar en un estilo Ruedas de S o]

. navegacion ¥ =
visual 3D.

Navegar Vistas

v’ Se puede cambiar entre vistas R
estandar e isométricas.

Archivo Edicion Ver

v Brujula debajo que indica el norte
del objeto

v’ Seleccionar entre:

Arista Esquina Cara

| \ ;;\\—T,j_;" o o J
\ m \ o™ IZQUIERDA
k—} . \\\ //" — -
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ViSUOl iZClCién 3D (Método de trabajo) LH(S..S

DE CANTABRIA

« SteeringWheels (Ruedas)

v Cinta Modelado 3D - Ficha Vista > Panel Navegar
v Menus dinamicos divididos en sectores.

| Archivo  Edicion  Ver  Insert
Inicio  Modelado de malla Render In

O < @@LIEI

+ e 1% 1%

Ruedas de Vistas =
navegacion 7| &, - v 1= ILO./
( T: ] Navegacion completa /_

29 .. .- y
\8 ./ Pequefia de navegacion completa

ENCUADRE -

TN
QS Pequefia de visualizacion de objetos CENTRAR \

REBOBINAR

ORBITA

G\@ Pequena de visita de edificio

Basica de visualizacién de objetos
Basica de visita de edificio

L
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Método de trabajo

* Proceso inicial

« Control de la visualizacion 3D

* Dibujar
v Introducir comandos 3D
v’ Introducir datos 3D
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DiijClr‘ (Método de trabajo) Lgmg

DE CANTABRIA

* Para la seleccion de los comandos se usan los mismos

mecanismos que en 2D (menus, barras de herramientas, linea de
comandos)

* Tienen vigencia TODOS los comandos (dibujo/edicion)
vistos en 2D (dentro del plano activo)

* Aparecen comandos especificos 3D (polilinea 3D, sélidos,...)

* Resulta casi imprescindible el uso del S.C.P (Sistema
coordenadas personales)

* Tienen vigencia todas las ayudas al diseno (referencia a
objetos, ...)
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Método de trabajo

* Proceso inicial
« Control de la visualizacion 3D
* Dibujar
v Introducir comandos 3D
v'Introducir datos 3D
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DiijClr‘ (Método de trabajo) Lgmg

DE CANTABRIA

 Para dibujar un objeto 3D se requiere definir valores de X,
Y, Z, tanto en S.C.U. (Sistema Coordenadas Universales) COIMO €N S.C.P.

(Sistema Coordenadas Universales)

 Sistemas de coordenadas

2D 3D

Cartesianas (x,y) Cartesianas (x,y, z)

Cilindricas (d<a, z)
Polar (d<a) o
Esféricas (d<o<g)

» Sigue existiendo el concepto de absolutas y relativas (@)
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DiijGf‘ (Método de trabajo) uc

Coord. cartesianas Coord. cilindricas Coord. esféricas
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AutoCAD’ uc
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Creacion de modelos 3D UC

DE CANTABRIA

* Modelado
v Primitivas de solidos 3D (prima, cilindro, cono, esfera, piramide, toroide)

v Creacion de solidos a partir de objetos 2D (extrusion, barrido,
solevacion, revolucion)

 Editar sdlidos (unién, diferencia, interseccion, cortes)

 Modificar solidos (chaflan, empalme)
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MOdeladO (Creacién de modelos 3D)

Modelado

v'Primitivas de soélidos 3D
v'Creacion de solidos a partir de objetos 2D
Editar Solidos
Modificar solidos
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Modelado (Creacién de modelos 3D) Psc

DE CANTABRIA

Prisma rectangular
v

Prisma rectangular

Cilindro

O
[s]
=
o]

Toroide

o0 0600

85
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Ed“’ﬂf' SélldOS (Creacion de modelos 3D)

Modelado
v Primitivas de solidos 3D

v'Creacion de sélidos a partir de objetos 2D

 Editar Solidos

Modificar solidos
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Editar Solidos (Creacién de modelos 3D) Psc

DE CANTABRIA

g § Polisélido @ @9 - .3

Superficie plana
Prisma rectangular  Extrusién SR - Suavizar

fj. Pulsar o tirar objeto @ @ £ [][] v

Modelado Malla 3| Editar sdli... ¥

oD

cbjects to be combined result
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Editar Solidos (Creacién de modelos 3D) Psc

DE CANTABRIA

* Diferencia. Permite crear una superficie o un soélido 3D
sustrayendo un conjunto de soélidos 3D existentes de otro

conjunto solapado.
Inicio

§) Polisélido @ 8. 0&§a- .

Superficie pl =
lar Extrusion 4 tperiiae plana Suavizar @' E & g M
% ﬂ Pulsar o tirar objeto @ Q) &P 1:7] M C

Modelado ~ Malla ~| Editar soli... ¥

objects to subtract objects to subtract result (lines hidden
from selected for clarity)
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Edi'l'ar' SélidOS (Creacién de modelos 3D)

* Interseccion. Creacién de solido 3D a partir del volumen
comun de dos o0 mas solidos 3D existentes.

(J

risma rectangular

Extrusion

Modelado ~

) Polisélido
&7 Superficie plana
f} Pulsar o tirar

(&
e

objeto
Malla

D@ k2 00 -

~| Editar sdli... ¥

@-
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Q&

/\
d
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Editar Solidos (Creacién de modelos 3D) U‘NCA’S

Inicio | Meo de malla = g
D [] I [{J Polisélido 1|7
_ _/ 47 Superficie plana . =4~ | A
Prisma rectangular  Extrusion Suavizar =
M M 1’:} Pulsar o tirar objeto i [~ C

Modelado ~ Malla ¥| Editar séli... ¥

Algunas opciones:
v" Ver. Alinea el plano de corte con el plano de vista A
de la ventana grafica actual. Al indicar un punto se = Ll
determina la ubicacion del plano de corte.

view cutting plane sliced object

~ v XY. Alinea el plano de corte con el plano XY del SCP

S __{/ actual. Al indicar un punto se determina la ubicacion del
~ plano de corte.
XY cutting plane sliced object

v 3puntos. Define el plano de corte mediante
tres puntos.

3-point cutting plane sliced object DIGTEG
© 2010
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