CREACION DE PLANOS A PARTIR DE MODELOS 3D DE PIEZAS

Las ultimas versiones de Autocad tienen herramientas que facilitan tanto la obtencién de planos de
modelos 3D de piezas como su representacion, una vez que dicho modelo ha sido creado. Se va a
analizar la versién Autocad 2015.

1. Pasos previos

En primer lugar se ha de disefiar la pieza de la que se quiere obtener su plano, prestando especial
atencion a que sea un Unico sélido, es decir, no puede estar formada por solidos independientes sin
unir, sino que han de formar una Unica entidad.
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A continuacion se procede a configurar la ficha de presentacién o “espacié papel” en la que se va a

representar el plano. Para ello se abre en primer lugar la presentacion elegida, p. ej. Presentacionl.
En ella se observa que el icono de coordenadas del espacio papel esta activo.
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Fig. 1 Ficha presentacion activada

Una vez la presentacion esta activada se procede a su configuracion, en el caso de que sea necesario.
Para ello, situando el raton sobre la pestaia Presentacion, se selecciona la orden “Administrador de
configuraciones de pagina...”. A continuacidn en la ficha “Administrador de configuraciones de pagina”
se selecciona “modificar” y en la ficha “Configuracién de pagina” se eligen los parametros deseados,
principalmente:

— Impresora/trazador.

— Tamafo de papel: habitualmente A4 o A3.

— Orientacion del dibujo: vertical u horizontal (opcién por defecto).
— Elresto de opciones se recomienda no modificarlas.
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Fig. 2 Configuracion de la presentacion o espacio papel

2. Creacion de las vistas

Después de configurada la presentacion se vuelve al espacio modelo (pestafia modelo) para proceder
a la creacién de las vistas. Para ello se selecciona el icono Base (Grupo VISTA) y, dentro de sus dos
opciones, se elige “A partir del espacio modelo”. Otra opcién es escribir en la linea de comandos la
orden VISTABASE-> Opcidn espacio Modelo.
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Fig. 3 Icono de la orden Vistabase. Opcion Espacio Modelo

A continuacion la orden solicita seleccionar el objeto o pieza 3D. Se selecciona el modelo y se indica el
nombre de la presentacién en la que se representaran las vistas, en este caso Presentaciénl.



Si en el fichero hay una sola pieza 3D los pasos anteriores se pueden hacer desde la ficha presentacion,
no solicitando en este caso que se seleccione ningln modelo ni que se introduzca el nombre de la
presentacion.

En la siguiente ventana (fig.4) se ha de indicar principalmente cual va a ser nuestra vista base, escalay
aspecto de la vista. Generalmente la vista base suele ser el alzado (orientacion Frontal) o, menos
habitualmente, la planta (orientacién Superior). La escala ha de ser la mas adecuada de entre las
escalas normalizadas, mientras que la visualizacidén o aspecto sera mediante lineas ocultas.

Una vez configurado se elige la posicidn de la vista base y se marca Aceptar (fig. 4). La vista base es
aquella que sirve de referencia para la obtencidn de las otras vistas que es necesario obtener para una
correcta definicién del plano de la pieza.

De manera predetermina el programa permite obtener las vistas proyectadas a partir de la vista base,
p. ej. la planta y una vista lateral, sin necesidad de indicar orden alguna. Una vez representadas las
vistas se pulsa INTRO para salir de la orden. No hay que olvidarse de seleccionar la ficha Presentacion
(zona superior derecha) para poder ver las ordenes necesarias para poder editar (y/o crear) las vistas
creadas (fig. 5).
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Fig. 4 Eleccidn y configuracion de la vista base Fig. 5 Vistas obtenidas
3. Edicién y/o creacién de vistas.

Para editar la vista base, o una vista ya creada, y asi volver a la ventana anterior (fig. 4), basta con
seleccionar la vista y hacer doble clic en ella, o usar la orden “Editar vista” (Grupo modificar vista).

Una vez definida la vista base la creaciéon de nuevas vistas se realiza empleado las herramientas
situadas en el Grupo “Crear vista”.
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Fig. 6 Ordenes para la creacion y modificacion de vistas. Opciones de la orden Seccidn.



— Proyectada (Orden VISTAPROY): Permite obtener nuevas vistas proyectadas ortogonalmente
(p. €j. vista lateral) a partir de las cualquiera de las vistas ya existentes, no solo de la vista base.
Si la proyeccion se realiza en una direccion diagonal se obtiene una vista en perspectiva

isométrica.

— Seccion (Orden VERSECCION): Permite realizar cortes en las piezas representando en una
“vista padre” (vista de referencia) la trayectoria deseada para el corte.
— Detalle (Orden VERDETALLE): Permite realizas vistas de detalle de zonas de la pieza que
necesitan una escala mayor que la general para poder realizar una correcta visualizacion y
acotacién. La orden solicita seleccionar la vista padre en la que estd situada la zona a ampliar,

pidiendo el centro de la zona que se desea visualizar. En la fig. 7 estdn representadas las
diferentes opciones de la orden, entre ellas la eleccion de la escala de |a vista (Grupo aspecto).
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Fig. 8 Ejemplos de vistas de seccion (A-A; B-B) y de detalle (C)

3.1. Creacidn de ejes de simetria y de elementos cilindricos y/o cénicos.

Siempre que una pieza sea simétrica es obligatorio representar sus ejes de simetria. Lo mismo ocurre
cuando una pieza tiene elementos cilindricos (p. ej. agujeros) o cénicos. Como Autocad no posee una
orden que genere dichos ejes de manera automatica se ha de seguir el siguiente procedimiento.



— Creacidon de una capa de nombre “ejes”. En propiedades de capa se elige un tipo de linea de
cuya descripcion sea de trazo y punto (por ejemplo ACAD_ISO04W100, TRAZO_Y_PUNTO...).

m ADMINISTRADOR DE PROPIEDADES DE CAPAS

A A Inut.

LRSI SIS Sl oY oS

Capa actual: 0

=R | | e S e o |

Filtros 4 | Estado MNombre

= g{} Todas « 0

------ 53 Todas las capas usadas — Ejes

P MD_Anoctacion
£ MD_QOculta fina
Vi MD_Cculto
P MD_Sombreado
= MD_Visible
i MD_Visible fina

[ Invertir filtro «| o I

Todas: & capas mostradas de 8 capas totales

X Bt P66 X X K 5

5656565556 7

Color

M bls..
HWbls..
| GIERS
Wbl
M bls..
Wbl
MGl
Wb

Tipo delinea

Continuous

TRAZO ¥_PUNTO

Continucus
HIDDEN2
HIDDEN2
Centinucus
Centinucus

Centinucus

Buscar capa

Grosor d...
=Ll
— Por...
— 0.25...
— 0.25...
—_— 0.35...
— 0.25...
m (.50...
— (.35...

o~
L¥)

Trans...

o o o o o oo o

aQ
ke

Estilc
Color
Color
Color
Color
Color
Color
Color

Color

Fig. 9 Propiedades de la capa EJES

Creacién de las lineas y circunferencias, con la capa de ejes activa, que definan los ejes de la

pieza.

Fig. 10 Vista de la pieza con los ejes creados




4. Acotacion

El dltimo paso para la correcta representacion de una pieza es la acotacion. Para acotar se han de usar
las herramientas situadas en la FICHA ANOTAR, siendo las principales las mostradas en la fig.11.
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—LineaIH: crea una cota lineal, orientada horizontal o
verticalmente. No crea cotas alineadas. Hay que indicar el punto
de origeny el punto final de la cota. También permite seleccionar
un objeto (opcién “designar objeto”) acotando las dimensiones
maximas de dicho objeto.

—AIineadaé\‘}’: crea una cota lineal, en este caso alineada o
paralela a los puntos (u objeto) tomados como referencia.

—Angular/—‘\t: crea cotas angulares. Esta orden acota el dngulo
entre dos lineas (designando primera y segunda linea) o el angulo
que abarca un arco de circunferencia (designando el arco).
También permite acotar el dngulo indicando en primer lugar el
vértice (o centro) y a continuacion los dos extremos del angulo
que se desee acotar.

(N
—RadioO: permite acotar el radio de un arco o de un circulo.

—Diémetrog : permite acotar el didmetro de un arco o de un

circulo.
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Fig. 12 Vistas acotadas



