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1.2 Codificación de distintos tipos de archivos.

1.3 Sistemas operativos. Estructuras de archivos.
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Componentes y funcionamiento de un ordenador

Componentes principales del procesamiento:

Memoria ROM

Memoria RAM

Procesador (CPUs)

Memoria RAM
Almacenamiento 

temporal rápidamente 
accesible

Memoria ROM
Almacenamiento más 

permanente

CPUs
Operaciones que 

modifican la 
información.
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Almacenamiento de la información
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Chip de 
memoria

Bit

1 byte = 8 bits

Chips modernos Primeros computadores

1940s

1960s



Componentes periféricos
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Procesador

Tarjeta de 
video

Monitor
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Codificación de información digital
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Corriente eléctrica INFORMACIÓNCODIFICACIÓN

Codificación numérica

Codificación texto ASCII
1 byte → 1 caracter (256 caracteres)

UNICODE

UTF8

UTF16

...
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Codificación de información digital

Codificación de imágenes

Codificación RGB: Red + Green + Blue
1 Byte 1 Byte 1 Byte

Codificacion CMYK: Cian + Magenta + Yellow + Key (black)

2563 ~ 16 x 106 posibles 
combinaciones/colores



 

Importancia de la extensión del archivo
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Distinta codificación dependiendo del tipo 
de archivo

La extensión no modifica el 
archivo

?

El código MD5 es un código binario calculado a partir de los bits de un archivo y 
que identifica de manera única el contenido de un archivo
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Sistema operativo

El sistema operativo: Director de 
operaciones, procesos y recursos 
del ordenador
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Sistemas de archivos
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WINDOWS UNIX

C:\DATOS\Laborales\DATOS\XYZ User: ~$ /home/will/work 

pwd → Directorio actual.
mkdir → Crear directorio
cd → Cambiar directorio
cp → copiar archivos/directorios
mv → mover/renombrar archivos/directorios
rm → borrar archivos/directorios



Permisos de archivo (UNIX)
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chown → Cambio de propietario/grupo
chmod → Cambio de permisos en archivos/directorios
ln → crear enlaces a archivos.
sudo → ejecutar órdenes como administrador
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Manera de ejecutar programas
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Programas compilados en lenguaje nativo 
Una gran cantidad de herramientas informáticas, como las escritas en lenguaje C y derivados (C+, C+
+), están compilados directamente en nuestro sistema operativo generado un archivo ejecutable 
directamente por el sistema operativo. Estos programas se ejecutan directamente:

User: ~$ cp User: ~$ fdisk User: ~$ bwa

Programas pre-compilados 
Muchas herramientas bioinformáticas usan lenguajes que generan archivos pre-compilados que 
necesitan un intérprete para ejecutarlos. Estos programas se ejecutan llamando al intérprete y pasando 
el archivo como parámetro:

User: ~$ java -jar file.jar User: ~$ python file.py 

Si no se especifica la localización del archivo, el sistema operativo busca primero 
el archivo del programa en el directorio actual y, si no lo encuentra, en las rutas 
especificadas en la variable de entorno $PATH. Por defecto estas rutas en linux 
son /usr/bin y /usr/local/bin. Ésta y otras variables de entorno se pueden 
modificar (ver anexo: variables de entorno). 



Documentación de apoyo
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User: ~$ bwa -h User: ~$ man bwa User: ~$ bwa 

ArgumentosParámetros



Flujos de información en los programas
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PROCESO/PROGRAMA

STDIN

PARÁMETROS 
DE EJECUCIÓN

STDOUT

STDERR

1

2

$ → Enviar al proceso al fondo/background

> → Redirección de salidas a archivo

| → Encadenar STDOUT → STDIN

PROGRAMA 1 PROGRAMA 2STDOUT STDIN

Tubería / pipe



Elementos de un proceso
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User: ~$ bwa mem -t 4 Reference.fa Sample.fastq 1> Process.out 2> Process.err $ 

Orden

Parámetros y opciones

Redirección
STDOUT a 
archivo

Redirección
STDERR a 
otro archivo

Se envía el 
proceso al 

fondo

Identifica los elementos de este proceso:
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