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A\ Tema 3-U1 PRACTICA 5. GENERACION DE UN MODELO DIGITAL DEL TERRENO

EJERCICIO 10 Exploracion y preparacion de datos altimétricos de partida

10.1: Carga de datos de referencia disponibles =iy ' : - g o
af Carga de bases vectoriales con altitudes: :] R o e Y
BTN0201L_CUR_NIV.shp BTN0204P_PUN_ACO.shp A Rt -

10.2: Abrir tabla de atributos de capa vectorial de lineas: Anotar campo ALTITUD BT e

10.3: Representacion del campo de altitud en intervalos

En caso de ser un campo definido como texto, no dejard hacer intervalos en la simbologia.
Si esto ocurre es necesario hacer un nuevo campo numérico (entero) y replicar en él la altitud contenida en el
campo original. Para crear el campo debemos poner la capa/tabla en modo edicidn.

¥ gvsIG 2.5.1.3046 final : PRACTICA_4.gvsproj
Archive Editar Seleccion Mostrar Tabla Vista Mapa Herramnientas Ventana A

DOH @ BEEEEG ¢ XBAB ~ O Se calcula el Se termina edicion guardando los cambios

Tabla de atributos:BTNO20TL_CUR_NIV ) gvSIG 2.5.1.3045 final : PRACTICA_4.gvsproj
pid- S nuevo campo ,
4 Campo nuevo - BTND201L_CUR_NIV Archivo Editar Seleccion Capa Mostrar Vista Mapa Herramientas Vent:

DoH B+ @-OHERAS e aal

MNombre de campo | COTANUM ﬁ } @I@; D &3 0'3’9 0 S@E. E@TETNOZU
Tipa de campo Integer —|—} L4 Vista: EJERCICIOS 10A13

Clave primaria [ Valor automatico [| Permite nulos A i FC
3 ETND204P_PUN_ACO
A emiozo1L_cuj

Campos basicos  Ceumet 00 Etiquetas Clave ajena  Visualizacidn

10.4: Etiquetar la capa de puntos de cota con el valor de cota

En caso de tener el campo original un numero excesivo
de decimales para la etiqueta de cota, se crea un nuevo

2]

Caracteresenpantalla |3 Terminar edicion

campo entero y se calcula el contenido a partir del ek Rl L
(L) L ¥} 2 = ——— A . o‘-_'=."“ 3
campo original de cota. o RN P = T

EJERCICIO 11 Rasterizacion de datos de partida (curvas de nivel)

Rasterizacion de vectorial de curvas de nivel [BTN0201L_CUR_NIV] segun campo de altitudes

{E} Sextante = Rasterizacion e interpolacion - Rasterizar capa vectorial > Nueva capa: MDTCURVAS

Raster a vectorial Rasterizar capa vectoria s
Parametros  Pegion de andlisis Pardmetros
ERtadas Extensidn a partir de
Capa vectorial () Definida por el usuario
Capa vectorial "\ BCNO201L_CUR_NIV_line [Sin tulc] () Utilizar extensién de la Vista Siy titulo v
Campa | COTA_0201 [Lo
i s = L n_gl (@) Utllizar extensidn de otra capa BCMO201L_CUR_NIV_line w
Salidas Extensién {valores)
Resultada[réster] |H: \SIGRASTER21\CAPASWMIDT_CLRVAS Rango X 444342, 465721647
Rango Y 4798061.503759499 4807440.6786236765
Tamafio de celda 25.0/
Mamero de filas/columnas 375 543
EJERCICIO 12 Interpolaci6n e

resolucion a 25m
Interpolacion de valores nulos en capa raster a partir de valores conocidos

{E} Sextante = Herramientas basicas para capas raster = Rellenar celdas sin datos

Nueva Capa: MDTFINAL Rellenar celdas sin datos
Pardmetros
Entradas t %
Capas raster 3 i,
Capa  MOT_CURVAS [Sin titulo] 1
Opciones
Umbral de tensidn 0.1
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EJERCICIO 13 Creacion de una “tabla de color” para representar altitudes

@ - Tablas de color

13.1: Activar > .ﬂctivar Tablas de color Interpolado

13.2: Establecer nueva gama cromatica para raster MDT @ ——> e

13.3: Editar colores y valores de intervalos

13.4: Indicar los intervalos en /—ﬁc

columna Clase (para la leyenda)

13.5: Guardar como predeterminado

Al cargar esta capa
quedara asociada esa
simbologia

[] Ajustar limites

Mueva libreria X

Mombre: |MOT
Minimo: |0

Maximo: | 560

(®) Numero de intervalos

/4 Tablas de color

Tabla! Rampa

RGE
0,204,0

Valor Final

0 10255

Tra...

102,255,102 1] 10[255

153,255,153 10 250255

204,255,204 25 100255

255,255,204 100] 125[255

204,204,0

204,153,0

153,102,0

102,510
85,51,0

560

125 200255
200, 300[255
300 450255
450, 560/255

55

Detalle de la tabla de color que se esta creando en este ejercicio:

¢ Enla columna RGB tenemos la codificacion del color.

9

" a4

II" B
vy - - q

* En la columna clase se pueden editar los intervalos tal como se desea que aparezcan en la leyenda.

* Para que se ajusten los intervalos se activa la casilla inferior de “Ajustar limites”

Mueva libreria o

Mombre: |MDT
Minimao; |0
Maximo: | 560

() Tamafio de intervalo

(@) Mimero de intervalos

9

A 4

Registra: [14/[ 4 [/10 o |IT¥ [¥1] FElce 10[@] %] ) ' '*
Minimo: |0 | Maximo: 560 Recalcular estadisticas - -‘ “‘.
Activar Tablas de color Interpolada Ajustar limites
3 Tablas de color
| Rampa
Color: Clase RGE Walor Final Tra..,
= 0,204,0 1255
102,255,102 1 10255
153,255,153 10 251255
204,255,204 25 1001253
255,255,204 100 1251255
204,204,0 125 2001255
) 204,153,0 200 300255
= 153,102,0 300 4501255
= 102,51,0 450 36012535
85,510 360 255
Registro: | 14| 4 10 w b M hde 1050
Minima: IIJ | Méximo: 560 Recalcular estadisticas
Activar Tablas de color Interpolado Ajustar limites
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