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GUIA TUTORIAL - G180 LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA | (RASTER) U c

A Tema 6 PRACTICA 15. ANALISIS DE PROXIMIDAD

EJERCICIO 45 Calcula un corredor raster de 1 Km alrededor de las zonas protegidas en el area de estudio

@ Capas: BTNO107S_ZON_PRO.shp y MDTH35C3

{E} Sextante = Rasterizacion e interpolacién - Rasterizar capa vectorial

Rasterizar capa vectorial
Pardmetros  Regidn de andlisis 0 .
Ajustar a

Entradas MDTH35C3 Visualizacién sobre la
Copayectorial capa de MDT de las
Capa vectorial [] BCMD1075_ZOM_PRO_polygon [Sin titulo] zonas protegidas

G o] TIPO_0107 [Stri .
e B e rasterizadas (color

Salidas negro) y las celdas sin
Resultado[raster] H:\SIGRASTER 21\Z0ONPRO zonas protegidas son

transparentes

&E} Sextante = Zonas de influencia [buffers] = Area de influencia [raster]

Area de influencia [raster] 0
Pardmetros Region de andlisis
Entradas
Capas raster v
Capa ok BCNO107S_ZONPRO [Sin titulo]
El resultado aparece
inicialmente en negro. Opciones
e Métoda Distancia fija
Modificar tabla de color:
. L, Distandia 1000.0
min. 0 max. 2 y tabla de
color 16level Salidas
Area de influenda[raster] H:\SIGRASTER 21\CAPAS'\BUFFER 1KMZONPRO

EJERCICIO 46 Calcula un area de influencia raster de 1,5 Km a partir de las antenas

@ Capas: BTNO725P_ANTENA_point.shp y MDTH35C3

Rasterizar capa vectorial

{E} Sextante = Rasterizacion e interpolacién 2>
Rasterizar capa vectorial

Parametros Regién de analisis

Entradas
Campo a rasterizar: ID Capa vectorial
Sa I|da ANTENAS + Capa vectorial * BTNO725P ANTENA [Sin titulo]
Campo [e1 1D [BiaDecimall
Revisar contenido de la tabla
asegurando que todos tienen dato Salidas
distinto de 0. Si fuese necesario: Resultado[raster] C:\0laa\SIGRASTER25\CAPAS\ANTENAS

editar tabla y modificar el

contenido (a 1) @
El resultado aparece inicialmente en

% Sextante = Zonas de influencia [buffers] = Area de influencia [raster] negro. Modificar tabla de color: min.
0 max. 2 y gama 16level.
Area de influencia [réster] Posteriormente, propiedades del
Pardmetros Regién de andlisis raster - Transparencia >
Transparencia por pixel
Entradas
Capas raster
Capa = ANTENAS [Sin titula]
Opciones
Método Distancia fija
Distandia 1500.0
Salidas
Area de influendia[raster] H:\SIGRASTER 21\CAPAS\BUFFER_ANTENAS
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EJERCICIO 47 Buffer de diferente amplitud combinado. Calcular dreas de influencia de puntos de interés,
tales como cuevas y monumentos, considerando 1 Km a los monumentos y 0,5 Km a las cuevas.

@Capas: BTNO525P_MONUME.shp | BTNO537P_CUEVA.shp | MDTH35C3

47.1: Aiadir campo atributos en las capas vectoriales denominado BUFFER, dando valor 1000 en la capa

BCNO525P_MONUME y valor 500 en la capa BCNO537P_CUEVA
@ 2> Comenzar edicion

Tabla = Gestor de columnas

/4 Gestar de columnas - BCNO525P_MONUME _point o[l [
B~
Principal  Visualizazién
Hame Type Size Precision Default value  Calculated LD
W_tOD_E1L String bIl] [§] L e
PROYECTO String 3 0 O S
NNECCCPP String 8 0 O
ORIGEN_Z Long 3 oo O
GEOMETRY (Geametry [} 0 | '@
Nombre de capfio |BUFFER a | Modificar
Tipo de cam |Integer v Ok |
[] Valor automatico [ ] Permite nulos Descartar
Campos bdsicos  Ceomeiia | TEnpe Efiquetas _ForeingKey  Visualizazion
Tamafio b 4a

Q El proceso de creacion de campo BUFFER y
asignacion de valor numérico mediante calculadora
se hace también en la capa cuevas, pero en ese caso

el valor dado al campo es 500

47.2: Rasterizacion de capas vectoriales de puntos

[& Tabla de atributos:BCNO525P MONUME point
f Calculadora de campos: BCN0525P_MONUME point

Actuglizar campo BUFFER [Integer]

Expresidn

|.'LOOO

@ Tahfa de atributosBCNDSI7TP_CUEVA _ point
J) Calculadora de campos: BONG337P_CUEVA_point

Actualizar campo BUFFER [Integer] v-i

Expresidn

|5C|U

ﬁ} Sextante = Rasterizacidn e interpolacion = Rasterizar capa vectorial

v

Rasterizar capa vectorial

Parametros  Regidn de andliss

Entradas
Capa vectorial
Capa vectorial + BCND525P_MONUME _point [Sin thuio]
E o] BUFFER [Integer]

Salidas
Resultado[raster] H:\SIGRASTER 21\MONUMENTOS

Grid1

Rasterizar capa vectorial

Pardmetros  Regidn de andlisis

Entradas
Capa vectorial
Capa vectorial
Campo

Salidas
Resultado[réster]

7 BCNO537P_CUEVA _point [Sin titulo]
[l BUFFER [Integer]

H:\SIGRASTER 211CUEVAS

Grid2

47.3: Combinar capas raster

{E} Sextante = Herramientas para capas raster categorlcasé Combmar grids

Salida: MONUMENTOSYCUEVAS

47.4: Calculo del buffer de diferente amplitud, seguin
valor de pixel
ﬁ} Sextante = Zonas de influencia [buffers]—>
Area de influencia [raster]

Area de influencia [raster]

Parémetros Region de andlisis

Parémetros Regién de analisis

oOrden importante

Entradas
Capas raster .,
Grid 1 | &% MONUMENTOS [Sin titulo] en esta operacion
Grid 2 | 2 CUEVAS [Sin tituio]
Gpciones —
Tabla de correspondendias [Tabla fija (1X3) |
ke Tabla fija
Combinacidn de aridsfraster]
Valor engrid 1 Valor en grid 2 Nuevo valar ‘ Afad fla
1000 99999 1000
| Eliminar fia

Entradas
Capas raster
Capa | 28 MONUMENTOSYCUEVAS [Sin tho]
Opdones =
Método {Usar valor de celda como distancia Usar valor de celda
ke ® como distancia
Salidas _
Area de influendialraster] |H:SIGRASTER 21\CAPAS\BUFFER_MONUMYCUEVAS

»
»
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