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1. Buenas Practicas

e Son un conjunto de normas, técnicas y principios que los desarrolladores aplican a la
hora de escribir codigo para que este sea legible, mantenible vy eficiente.

* Su objetivo es crear software de calidad que sea facil de leer, comprender v modificar
por cualquier persona durante un largo periodo de tiempo.

« Facilita el trabajo colaborativo, reducen la aparicion de errores y mejoran la
escalabilidad y reutilizacion del cédigo.

« Ahorran tiempo y recursos a la hora de revisar el codigo y realizar modificaciones,
sobre todo en fases iniciales de aprendizaje y familiarizacion.
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1.1. Organizacion y legibilidad
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1.1. Organizacion y legibilidad

* El sangrado es de 4 espacios.
* Longitud maxima de linea de 79 caracteres.

« Usa lineas en blanco para separar bloques légicos, funciones
o métodos.

* La importacién de librerias se realiza al comienzo del

codigo.
« Evitar espacios en blanco innecesarios. -

* Rodea operadores con espaciado sencillo (x = 2 + 2).

» Variables y funciones en mintsculas utilizando guiones
bajos para separar las palabras (mi_variable).

H

* Nombres de clases comienzan con mayusculas y se ponen de
forma continua sin espacios (MiClase).

* Las constantes van en mayusculas con guiones bajos para
separar las palabras (M CONSTAN Tﬁ).
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1.2. Comentarios y documentacion

 Agrega comentarios a tu
codigo mediante al caracter #
alineados con la linea de
codigo a la que se refieren.

« Evita comentarios obvios o
redundantes.

e Mantén los comentarios

actualizados cuando realices
cambios en el codigo.
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1.3. Prueba y practica

* La practica es fundamental para aprender a programar.

* Realiza ejercicios sencillos desde el primer dia, aunque no tengan un proposito
especifico.

* Aprende experimentando y equivocandote.

* Realiza pequenos proyectos personales o docentes relacionados con otras asignaturas.
» Utiliza recursos y comunidades online.

* Ejecutar el codigo es esencial.

- Edita, ejecuta y observa.
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2. Iterables

* Son objetos que contienen secuencias de elementos de diverso tipo y que se pueden
recorrer siguiendo unos criterios concretos.

* Puedes pensar que son como contenedores con multiples compartimentos que pueden
ser accedidos de forma ordenada y repetida.

* Principalmente estan disenados para ser utilizados con estructuras de iteracion como
son los bucles.

 Ten cuidado a la hora de recorrer listas con posibles accesos infinitos y nunca
modifiques un 1terable al mismo tiempo que lo recorres.
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2.1. Cadenas

Cadena: sucesion de caracteres.

® ASignaCién: cadena = 'Hola Mundo!'’

cadena

'Hola Mundo!'

« variable = ‘cadena’

cadena[@]

"H

* Se puede operar como s1 fuera una lista de
caracteres individuales o como un conjunto cadena[1]
completo.

cadena[2] = "N’

* Es un objeto inmutable ya que no se puede
mtroducir, eliminar o modificar elementos de la } In [16]. line 1
. > 1 cadena[2] = "N’
cadena tan solo concatenar diferentes cadenas.

Traceback (most recent call last)

~or: 'str' object does not support item assignment

https://docs.python.org/es/3.13/11 cadenascadena
brary/stdtypes.html#textseq ‘Hola Mundo!Hola Mundo! "
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2.1. Cadenas

* Indexacion: comienza en O y puede ser negativa para extraer valores de la cola.

e Extraccion:

. indice . Cadena[indice]. cadenal = :Ho}a r'ri nombre es Juan'
cadena2 = 'Adios

« Rangos : cadenalinicio : final (no incluido) : paso]. print(cadena[5])
print(cadena[@:108:2])

. print(len(cadena))
[ J
Operadores. print('mi’ in cadena)
* len(cadena) : retorna la longitud de la cadena. print(cadenal == cadena2)|

* 1n : comprueba si existe el valor (retorna bool).
* 1s: retorna True/False si1 la cadena es la misma.

« ==:compara el contenido de las cadenas (retorna bool).
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2.1. Cadenas

 Concatenacion:
cadenal 'Hola '
* Cadenal + Cadena?2 : concatena las dos cadenas. cadena2 = 'Mundo!’
print(cadenal + cadena2)
. o » . *9 4 :.;_
° Rephcacmn: print(cadenal*2 + cadena2*3)

print(type(3.0))

* Cadena * n : repite la cadena n veces. print(type(str(3.0)))

print(cadenal.find('1la"))

* Conversion de tipos: Hols Mindol
Hola Hola Mundo!Munde!Mundo!
» str(valor) : convierte el valor en una cadena. <class 'float’>
<class 'str'>
* float(cadena) : convierte una cadena en un real (s1 es posible). 2

Busqueda:

« cadena.find(cadena) : retorna el indice de la primera apariciéon de la cadena buscada.
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2.2. Listas

Lista: secuencia mutable indexada de objetos.

« Asignacion:

lista=[1,2.0, 'Tres',4+5j,True]

lista
* Lista =[objl, 0bj2, 0bj3, ...,0bjN] [1, 2.0, 'Tres’, (4+53), True]
* Puede estar compuesta por objetos de diferente e

clase y estos pueden ser modificados.

[ "Nuevo valor', 2.8, 'Tres', (4+5j), True]

* Es un objeto mutable pudiendo introducir, lista.append(*Valor Adicional’)
eliminar o modificar elementos de la lista. Hete

['Nuevo Valer', 2.8, 'Tres', (4+5j), True, 'Valor Adicional']

lista.remove(2)

https://docs.python.org/es/3.13/tutorial/dat lista
astructures.html#more-on-lists [*Nuevo Valor', 'Tres’, (445j), 'Valor Adicional']
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2.2. Listas

Extraccion:
. Indice : lista[indice].

* Rangos : lista[inicio : final (no incluido) : paso].

Modificacion:

* lista[indice] = valor

Operadores:

* len(lista) : retorna el numero de elementos de la lista.

* 1n : comprueba si existe el valor (retorna bool).
* 1s : retorna True/False si la lista es la misma.

« ==:compara el contenido de la lista (retorna bool).
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Indexacion: comienza en O y puede ser negativa para extraer valores de la cola.

[34]: lista = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]

print(len(lista))
print(lista[e])
print(lista[-1])
print(lista[2:6:2])
print(3 in lista)
lista.append(11)
print(lista)
lista.remove(4)
print(lista)

lista2 = lista
print(lista2 is lista)
lista2[1] = 6
print(lista == lista2)
print(lista)
print(lista2)
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2.2. Listas

Concatenacion:

» Listal + Lista2 : concatena las dos listas.

* Listal.extend(Lista2) : guarda los valores de Lista2 en Listal.
« Lista.append(valor) : anade el valor al final de la lista.

Replicacion:

» Lista * n : repite la lista n veces.

Conversion de tipos:

« str(lista) : convierte la lista en una cadena.

Transformacion:
» Lista.reverse() : retorna la lista con el orden de los valores invertido.
* Lista.remove(valor) : elimina el valor indicado de la lista.

» Lista.sort() : ordena los valores de la lista de menor a mayor.
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Listal
Lista2 =

[1,2,3,4,5]
[6,7,8,9,10]

print(Listal+Lista2)
print(Listal)
Listal.extend(Lista2)
print(Listal)
Listal.append(@)
print(Listal)
Listal.reverse()
print(Listal)
Listal.remove(5)
print(Listal)

(1,
[1)
[1)
(1,
[9,
[e)

2

>

4,
4,
4,
4

>
8,
8,

5, 6, 9, 10]

5]

5, 9, 10]

5, 6, 9, 10, 0]
7, 6, 5, 4, 3, 2, 1]
7, 6, 4, 3, 2, 1]
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2.2. Listas

Anidacion: combinacion de elementos iterables formando estructuras multidimensionales.

« Asignacion:
lista 1 1,2,3

* lista =[obj1, 0bj2, 0bj3, ...,0bjN] lista 2 = [4,5,6]

* matriz = [listal, lista2, listas, ..., listalN] lista_3 = [7,8,9]

matriz = [lista_ 1, lista_2, lista_ 3]

matriz

« Indexacion:
[[1, 2, 31, [4, 5, 61, [7, 8, 9]]

* listafindice]
* matriz[indice][indice]
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2.3. Tuplas

Tupla: secuencia inmutable indexada de objetos.

« Asignacion:
* Tupla =(obj1, 0bj2, 0bj3, ...,0bjN)

* Puede estar compuesta por objetos de diferente

tupla[@]
clase.
1
* Es un objeto inmutable por lo que no se puede (27): tupla.append(c)
mtroducir, eliminar o modificar elementos de la
lista. Attrib ror Traceback (most recent call last)

[27], line 1
> 1 tupla.append(6)
2 tupla

https://docs.python.org/es/3.13/tutorial/datastruct
ures.html#tuples-and-sequences

AttributeError: "tuple' object has no attribute 'append’
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2.3. Tuplas

* Indexacion: comienza en O y puede ser negativa para extraer valores de la cola.

« Extraccion:
. Indice : tupla[indice].

* Rangos : tupla[inicio : final (no incluido) : paso].

* Operadores:

* len(tupla) : retorna el nimero de elementos de la tupla.

* 1n : comprueba si existe el valor (retorna bool).
* 1s : retorna True/False si la tupla es la misma.

« ==:compara el contenido de las tuplas (retorna bool).
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tuplal = ('Hela', [1,2,3], 1@9)
tupla2 = ([1,2,3], 'Hola', 1@0)

print(tupla[1])
print(len(tupla))
print('Hola"' in tupla)

print(tuplal == tupla2)

[1, 2, 3]
3

True
False
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2.3. Tuplas

e Concatenacion:

* Tuplal + Tupla2 : concatena las dos tuplas.

* Replicacion:

* Tupla * n : repite la tupla n veces.

* Conversion de tipos:

* str(tupla) : convierte la tupla en una cadena.
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tuplal (‘'a',65,'hola’,[1,2,3])
tupla2 = (4,5)

print(tuplal + tupla2)
print(tupla2*3)
print(type(str(tuplal)))
print(str(tuplal))

(‘a', 65, 'hela', [1, 2, 3], 4, 5)
(4) 5, 4, 5, 4, 5)

<class 'str'>

(‘a', 65, 'hela', [1, 2, 3])
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2.4. Diccionarios

Diccionario: conjunto mutable de pares clave-valor.

« Asignacion:

* Diccionario = {clavel : valorl, clave?2 : valor?, ...}

* Tanto la clave como el valor puede estar

compuesta por objetos de diferente clase y estos

pueden ser modificados.

* Es un objeto mutable por lo que se puede
introducir, eliminar o modificar las claves y los

valores del diccionario.
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https://docs.python.org/es/3.13/tutor
1al/datastructures.html#dictionaries

diccionario = {'Pedro':8, 'Maria':7, 'Luis':5}

diccionario
{'Pedro': 8, 'Maria': 7, 'Luis': 5}
diccionario[ 'Pedro’]

3

diccionario[ 'Pedro'] = 4
diccionario

{'Pedro': 4, 'Maria': 7, 'Luis':
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2.4. Diccionarios

Extraccion:

« (Clave : diccionario[clave].

» (Claves actuales : diccionario.keys().

* Valores actuales: diccionario.values().

* Insercion y modificacion:

* diccionario[clave_nueva] = valor_nuevo

* diccionario[clave_existente] = valor_nuevo

Operadores:

* len(diccionario) : retorna el nimero de pares.

* 1n : comprueba si existe la clave (retorna bool).

* 1s : retorna True/False si1 el diccionario es el mismo.

« ==: compara el contenido de los diccionarios (retorna bool).
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diccionario = {'Pedro':8,
diccionario[ 'Luis']

5

diccionario.keys()

dict_keys(['Pedro', 'Maria’,

diccionario.values()

dict_values([8, 7, 5])

len(diccionario)

3

Indexacion: se indexa en funcion de las claves en vez de valores de indices numeéricos.

"Luis':5}
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2.5. Conjuntos

Conjunto: conjunto de valores desordenados y no indexados.

« Asignacion:

* conjunto = {valorl, valor2, varlos, ...}
* conjunto_vacio = set()

* Los valores son almacenados de forma
desordenada y no indexada.

* Su caracteristica fundamental es que no contienen

elementos repetidos.
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https://docs.python.org/es/3.13/tutoria

I/datastructures.html#sets

conjuntol {1,3,5}
conjunto2 = {2,4,6}
conjuntol[0]

TypeError
Cell In[1], line 3
1 conjuntol = {1,3,5}
2 conjunto2 = {2,4,6}
----> 3 conjuntol[@]

TypeError: 'set' object is not subscriptable
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2.5. Conjuntos

e Union:
* Conjuntol | Conjunto2 : todos los elementos no repetidos.

e Interseccion:

* Conjuntol & Conjunto2: elementos en ambos conjuntos.

 Diferencia:

* Conjuntol — Conjunto2: elementos del primer conjunto que no estan en el segundo.

conjuntol {1,3,5} conjuntol {1,3,5} conjuntol {1,3,5}

conjunto2 = {2,4,6} conjunto2 = {2,4,6} conjunto2 = {3,5,6}
| conjunto2 conjuntol conjunto2 conjuntol conjunto2

conjuntol

{1J 2, 3, 4, 5, 6} Set() {1}
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2.5. Conjuntos

conjuntol = {1,3,5}
conjunto2 = {1,3,5}
len(conjuntol)

 Operadores: ;

* len(diccionario) : retorna el niumero de pares.
3 in conjuntol

* 1n : comprueba si existe la clave (retorna bool).

. . . . . . True
e 1s : retorna True/False s1 el diccionario es el mismo.

« ==:compara el contenido de los diccionarios (retorna bool). I TIETEL £ G| aEs

False

* Insercion y modificacion:

conjuntol == conjunto2

* conjunto.add(valor)

* conjunto.discard(valor) True
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