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1. Ficheros

• Un fichero no es más que un conjunto de datos relacionados entre sí y que son 
almacenados de forma permanente en dispositivos físicos (discos duros, memorias, 
etc.).

• Los datos que se producen en el contexto de ejecución de código son borrados tras 
cerrar la aplicación con la que estemos trabajando ya que estos datos se almacenan 
en memoria.

• Los ficheros son una posible solución para almacenar resultados que queremos 
guardar para su posterior utilización si nos ha sido muy costoso, computacional o 
temporalmente, obtenerlos.

• Existen diversas maneras de estructurar los datos almacenados, pero debemos 
tener en cuenta que hay ciertos estándares que permiten compartir y reutilizar 
datos producidos por terceros.
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1. Ficheros

• Rutas de acceso a ficheros:

• Ruta absoluta: contiene toda la dirección donde se aloja el fichero.

C:\Usuarios\NombreUsuario\Documentos\Proyecto\Datos\archivo.txt (Windows)
/home/nombreusuario/documentos/proyecto/datos/archivo.txt (Linux)

• Ruta relativa: contiene la dirección desde la ubicación actual.

datos\archivo.txt (Windows)
datos/archivo.txt (Linux)

• Tipos de ficheros:

• Programas: contienen instrucciones.
• Datos: contienen información sobre el problema concreto y pueden ser números, 

secuencias de caracteres u otros tipos.
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1.1. Tipos de ficheros

• Ficheros binarios (‘b’):

• No son editables.
• Contienen una representación idéntica a los objetos almacenados en Python.
• Pueden almacenar datos para su posterior recuperación.
• No son fácilmente interpretables.
• Permiten almacenar objetos creados dentro de Python y recuperarlos exactamente igual.

• Fichero de texto:

• Los datos representados se guardan mediante caracteres alfanuméricos (ASCII).
• Pueden ser leídos y modificados por un editor de texto.
• Pueden ser estructurados de diversas formas.
• No representan los objetos con los que se trabaja en Python de forma idéntica.
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1.1. Tipos de ficheros

• Fichero de texto:

• Los datos representados se guardan mediante caracteres alfanuméricos (ASCII).
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https://elcodigoascii.com.ar/

https://elcodigoascii.com.ar/


1.1. Tipos de ficheros
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Tipo de fichero Extensiones

Texto .txt, .csv, .json, .xml, .html, .dat…

Imagen .jpg, .gif, .bmp, .png, …

Video .avi, .mp4, .mpeg, .mwv, …

Ejecución .exe, .bat, .dll, .sys, …

… .mp3, .zip, .iso, .tar, .pdf, …

CSV
Comma Separated Values

JSON
JavaScript 

Object Notation

XML
Extensible Markup

Language



1.2. Lectura de ficheros

• Leer un archivo en Python es sencillo y solo requiere los siguientes pasos:

1. Apertura del fichero en modo lectura:

fichero = open(‘NombreFichero.ext’, ‘r’)

2. Lectura por fichero completo o líneas 
(solo una por fichero abierto):

fichero_completo = fichero.read()

fichero_líneas = fichero.readlines()

Linea_siguiente = fichero.readline()

2. Cerrado del fichero:

fichero.close()
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1.2. Lectura de ficheros

• Para procesar las secuencias retornadas por los métodos de lectura anteriores se 
pueden utilizar funciones de procesado de cadenas de caracteres y de conversión de 
tipos útiles:

§ cadena.split(caracter): divide la cadena por el carácter indicado.

§ float(cadena): convierte el tipo de la cadena para poder operarlo.

§ list(cadena): convierte la cadena de caracteres en una lista de caracteres.
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1.3. Escritura de ficheros

• Escribir un archivo en Python es sencillo y solo requiere los siguientes pasos:

1. Apertura del fichero en modo escritura (w / a / x):

fichero = open(‘NombreFichero.ext’, ‘w’ / ‘a’ / ‘x’)

w: borra el fichero si existe.
a: añade el contenido al final.
x: devuelve error si ya existe el fichero.

2. Escritura en el fichero:

fichero.write(“ contenido que se desea añadir ”)
fichero.writelines( lista_multiples_contenidos )

\n: carácter que indica salto de línea.

3. Cerrado del fichero:

fichero.close()
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2. Manejo avanzado de ficheros

• Permite trabajar de manera eficiente incluso cuando los conjuntos de datos son muy 
extensos, evitando sobrecargar la memoria del sistema.

• Facilita la personalización del almacenamiento de resultados, adaptando el formato 
de salida a las necesidades específicas de cada proyecto.

• Brinda la posibilidad de gestionar información en distintos tipos de estructuras, 
desde tablas hasta datos numéricos complejos o binarios.

• Aporta mayor control y robustez en la manipulación de la información, haciendo 
que los procesos sean más seguros y confiables en contextos profesionales.
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2.1. Contextos

Contexto: Entorno o marco que garantiza la correcta apertura, uso y cierre de un fichero, 
asegurando que los recursos se gestionen de forma segura y eficiente.
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with open(‘NombreFichero.ext’, ‘w’ / ‘a’ / ‘x’) as fichero:

fichero.write(“Texto de prueba\n”)

contenido = fichero.read()  

• El bloque de código contenido en el contexto, se ha de
sangrar de forma que todas las operaciones que utilicen el
fichero abierto en dicho contexto queden dentro.

• El contexto gestiona de forma eficiente los ficheros,
cerrándolos al terminar el bloque de código, por lo que es
recomendable para grandes volúmenes de datos y evitar
fallos.



2.2. Ramificación e iteración
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• Se puede utilizar de forma conjunta las estructuras
de ramificación e iteración junto con las
operaciones de ficheros y contextos para operar
sobre los datos almacenados de forma operativa.

• Permiten automatizar tareas repetitivas de
procesamiento, facilitando la manipulación y
transformación sistemática de grandes cantidades
de datos sin intervención manual.

• Permiten procesar línea a línea, lo que es eficiente
para manejar ficheros grandes sin cargar todo el
contenido en memoria.

• Facilitan el procesamiento secuencial y organizado
de datos, adaptándose fácilmente a operaciones
repetitivas y a la transformación de cada línea.



2.3. Formateo
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• Permite integrar valores dinámicos dentro de
cadenas de texto para presentar resultados
claros y estructurados.

• F-strings: Integra directamente las
variables con su formato en las cadenas de
texto.

• Método format(): Mapea las variables
introducidas al método format() dentro de
la cadena de texto.

• Estos formateos no solo pueden ser utilizados
en las cadenas de texto que se escribirán en
fichero sino también el todas las utilizadas.



3. Ficheros binarios

Fichero binario: Almacena datos en formato binario, no legible por humanos, ideal para 
guardar información precisa y eficiente como imágenes, programas o datos técnicos.
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• Acceso rápido y eficiente a datos, especialmente en
aplicaciones donde el rendimiento es crítico.

• Conservan la exactitud de datos numéricos
evitando conversiones y pérdida de precisión.

• Reducen espacio en disco comparado con ficheros
de texto equivalentes.

• Útiles para almacenar resultados de simulaciones,
imágenes, modelos 3D y otros datos técnicos.

• Existen múltiples formas de trabajar con datos
binarios (pickle, struct, encoders, etc).



3. Ficheros binarios

Fichero binario: Almacena datos en formato binario, no legible por humanos, ideal para 
guardar información precisa y eficiente como imágenes, programas o datos técnicos.
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3. Ficheros estructurados (CSV)

Fichero estructurado: Organiza datos en formatos definidos y ordenados, como tablas o 
registros, facilitando su manipulación y análisis en aplicaciones específicas.
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• Formato texto simple donde los datos están
organizados en filas y columnas separadas por
comas.

• Uso con módulo estándar csv para leer y escribir
datos tabulares básicos.

• Con pandas, permite manejo eficiente de
grandes conjuntos de datos estructurados y
análisis avanzado.

• Ideal para datos tabulares simples como
registros de ensayos, topografía o inventarios.



3. Ficheros estructurados (JSON)

Fichero estructurado: Organiza datos en formatos definidos y ordenados, como tablas o 
registros, facilitando su manipulación y análisis en aplicaciones específicas.
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• Formato texto para almacenar estructuras de datos anidadas, como objetos y listas.

• Uso con módulo estándar json para intercambiar datos entre programas y configuraciones.

• Con pandas, facilita la conversión a
tablas para análisis estadístico o datos
heterogéneos.

• Perfecto para formatos flexibles, por
ejemplo, datos BIM o configuraciones de
proyectos.



3. Ficheros estructurados (Excel)

Fichero estructurado: Organiza datos en formatos definidos y ordenados, como tablas o 
registros, facilitando su manipulación y análisis en aplicaciones específicas.
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• Formato binario o XML, muy usado en ingeniería
para reportes y ensayos.

• Python usa librerías externas, pandas incluye
funciones para leer/escribir Excel como
read_Excel() o to_Excel().

• Excel maneja hojas, fórmulas y formatos, lo que
permite informes profesionales desde datos sin
procesar.

• Perfecto para intercambio con otros softwares y
análisis con herramientas office.


